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RESUMO

Este Trabalho de Conclusdo de Curso apresenta o EventsLink, um sistema de gestdo de eventos
académicos desenvolvido para o Centro Universitario do Distrito Federal (UDF). A plataforma
tem como objetivo centralizar a divulgagdo, inscricdo e acompanhamento de atividades como
palestras e workshops, facilitando a comunicagdo entre alunos e instituigdo. Com
funcionalidades como consulta de horarios, emissdo de certificados e registro de presenca, o
sistema também contribui para a validagdo de horas complementares. O aplicativo mobile foi
desenvolvido em Flutter, garantindo interfaces responsivas, enquanto o backend utiliza Spring
Boot, com integracdo a um banco de dados relacional PostgreSQL. A arquitetura do sistema
prioriza escalabilidade, modularidade e seguranca. O EventsLink oferece uma experiéncia
acessivel e organizada tanto para estudantes quanto para administradores, promovendo maior
engajamento e eficiéncia na gestdo de eventos académicos. Assim, torna-se uma ferramenta
essencial para aprimorar a comunicagado institucional e fortalecer a participagao da comunidade

universitaria.

Palavras-chave: Eventos, Aplicativo, EventsLink, Comunica¢do, Universitaria.

ABSTRACT

This thesis presents EventsLink, an academic event management system developed for the
Centro Universitario do Distrito Federal (UDF). The system aims to centralize the dissemination,
registration, and participation tracking of activities such as lectures and workshops, addressing
the challenges posed by informal communication in universities. EventsLink offers features
including event registration, schedule and location access, and issuance of participation

certificates. Its architecture ensures scalability, modularity, and security through the use of
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modern technologies. The mobile application, built with Flutter, provides a responsive and
user-friendly interface across platforms, while the backend, developed with Spring Boot,
manages data and system functionalities. Integrated with a PostgreSQL relational database, the
system efficiently organizes user, event, and attendance data. Additionally, it facilitates the
recording and validation of complementary hours, a key academic requirement. With an
organized and accessible interface for students and administrators alike, it promotes student

engagement through a complete academic event management solution.

Keywords: Events, Application, EventsLink, Academic, System.
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1. INTRODUCAO

O ensino superior no Brasil tem experimentado uma expansado significativa nas tltimas
décadas. De acordo com o Instituto Nacional De Estudos e Pesquisas Educacionais Anisio
Teixeira (INEP, 2023), o pais contava com mais de 8,7 milhdes de matriculas em cursos de
graduacdo em 2022, distribuidas entre instituicdes publicas e privadas. Esse crescimento ¢
acompanhado por desafios em termos de qualidade, infraestrutura e organizagdo académica,
exigindo solucdes tecnologicas que possam melhorar a gestdo das atividades universitarias.
Dentre essas atividades, destaca-se a importancia dos eventos extracurriculares, que
complementam a formagdo dos estudantes e proporcionam experiéncias praticas e de interagao

com o meio profissional.

Um dos principais instrumentos regulatérios da formagdo académica no Brasil ¢ a
exigéncia de horas complementares, previstas nas Diretrizes Curriculares Nacionais (DCNs). De
acordo com o Ministério da Educagdo (MEC, 2019), essas horas devem ser integralizadas por
meio de atividades extracurriculares, como participacdo em eventos, projetos de extensao,
iniciacdo cientifica, entre outros. A obrigatoriedade dessas atividades visa ampliar a formagado do
aluno além do conteudo programatico, promovendo o desenvolvimento de habilidades e
competéncias essenciais para o mercado de trabalho. Nesse contexto, torna-se necessario um
controle eficiente das participagdes dos alunos, tanto por parte das instituigdes quanto dos

proprios discentes.

No Centro Universitario do Distrito Federal (UDF), onde este trabalho foi desenvolvido,
sao registrados mais de 20.000 estudantes matriculados nos diversos cursos de graduacao e
pos-graduacao. A instituicdo, referéncia na regido, promove frequentemente eventos académicos,
como palestras, congressos € workshops, os quais se tornam oportunidades valiosas para o
cumprimento das exigéncias do MEC e para o enriquecimento da vivéncia universitaria. No
entanto, a organizacdo e divulgacdo desses eventos ainda ocorrem, em muitos casos, por meios
informais, como grupos de mensagens ou redes sociais, o que dificulta o controle de presenca,

emissdo de certificados e registro das atividades para fins académicos. Essa dificuldade ¢
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percebida de acordo com o Apéndice N, apdés um usudrio apresentar duvidas em relacdo a

palestras na universidade, que valem horas complementares.

Diante dessa realidade, surge o desenvolvimento do EventsLink, uma plataforma
tecnologica voltada a gestdo de eventos académicos, com foco na centralizagdo das informagoes,
controle de participagdo, emissdo automatizada de certificados e integracao com as diretrizes
institucionais. A ferramenta foi idealizada para atender tanto aos estudantes, com uma interface
mobile acessivel, quanto aos organizadores e coordenadores, com um painel web completo para
gerenciar os eventos. A adocdo do sistema visa transformar a maneira como as atividades
extracurriculares sdao organizadas e acessadas na UDF, promovendo maior eficiéncia,

engajamento e rastreabilidade no cumprimento das horas complementares exigidas.

1.1 Objetivo

Este Trabalho de Conclusdo de Curso tem como objetivo desenvolver o EventsLink, uma
aplicacdo multiplataforma para gestdo de eventos académicos. A proposta ¢ facilitar a

divulgacdo, inscricao e controle de participagdo em atividades extracurriculares.

1.1.2 Objetivos especificos

1.2. Trabalhos Correlatos

Um Sistema de Gerenciamento de Eventos ¢ um software online projetado para
simplificar a organizagdo de eventos como congressos, simposios, workshops e outros tipos de
eventos esportivos, sociais, culturais ou cientificos. Ele ¢ utilizado em todas as fases do processo,
desde a coleta de inscricdes e submissdes de trabalhos até as etapas finais, incluindo a emissao

de certificados, a apresentacdo de estatisticas e a geragdo de relatorios.
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O Sympla (2024) ¢ uma plataforma brasileira que se destaca no mercado de
gerenciamento e venda de ingressos para eventos. Fundada em 2012, a plataforma oferece uma
solugdo completa para a criacdo e administragdo de eventos, desde a emissdo de ingressos até o
controle de acesso. O Sympla se diferencia por sua interface amigéavel e suas funcionalidades
diversificadas, que incluem personalizagdo de eventos, integracdo com redes sociais e
ferramentas analiticas. A plataforma se destaca pela sua capacidade de integrar solugdes de
pagamento e proporcionar uma experiéncia fluida tanto para organizadores quanto para

participantes.

O Even3 (2024) ¢ uma outra solugdo popular no Brasil para a gestdo de eventos, com
foco em eventos académicos e corporativos. Langcada em 2013, a plataforma oferece
funcionalidades voltadas para a organizagcdo de conferéncias, seminarios e workshops, com
énfase em aspectos como submissdo de trabalhos, gerenciamento de inscrigdes e emissdo de

certificados.

O Eventim (2024) ¢ uma conhecida principalmente pela venda de ingressos para grandes
eventos, como shows e esportes. Fundada na Alemanha em 1989 e expandida para diversos
paises, a Eventim oferece um sistema robusto para a gestdo de ingressos e o controle de acesso,

com uma forte presenga em eventos de grande porte e popularidade.

SIQUEIRA e SILVA (2018) descrevem o desenvolvimento de uma aplicacao voltada para
o gerenciamento de eventos especificos da universidade UniEVANGELICA. A aplicagdo ¢
focada no proprio evento e inclui funcionalidades como sorteio de participantes e geragdo de
relatorios para o acompanhamento do evento. No entanto, o sistema nao inclui a funcionalidade

de geracdo automatizada de certificados.

ALMEIDA (2020), apresenta o desenvolvimento de uma aplicagdo web voltada para a
gestdo de um evento anual especifico realizado na Universidade Federal Fluminense (UFF). A
aplicagdo inclui funcionalidades para a administracio do evento, a geracdo e envio de

certificados, bem como o controle dos pagamentos de inscri¢des. Contudo, o sistema foi
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projetado para gerenciar apenas um unico grupo de eventos e ndo foi planejado para ser adaptado

ou disponibilizado para outras institui¢oes.

LEMOS, ZANATTA e ZAINA (2020) descrevem resumidamente a proposta para o
desenvolvimento de um sistema de gerenciamento de eventos destinado as atividades do Instituto
Federal de Educacdo, Ciéncia e Tecnologia de Sao Paulo (IFSP). No entanto, ndo sao fornecidos

muitos detalhes sobre as funcionalidades planejadas para o sistema.

(Mais um paragrafo relatando as coletas mais importantes para a solu¢ao proposta. Um

diferencial em comparacao aos outros)

1.3 Solucao proposta

Em muitas universidades, inclusive no Centro Universitario do Distrito Federal (UDF), a
divulgacdo de eventos académicos ainda ¢ feita de forma descentralizada e informal, muitas
vezes por redes sociais, murais ou grupos de mensagens. Esse tipo de comunica¢do, embora
comum, acaba dificultando o acesso dos alunos a informagdes importantes, como datas, horérios,
locais e, principalmente, detalhes sobre o aproveitamento académico desses eventos — como as

horas complementares.

Essa dificuldade foi observada de forma recorrente pelos estudantes e at¢ mesmo pelos
professores da instituicdo de ensino. Eventos relevantes deixavam de ser frequentados por falta
de divulgagdo clara, prazos eram perdidos e a gestdo da participacdo em atividades
extracurriculares acabava sendo desorganizada e pouco eficiente. Essas constatagdes serviram

como ponto de partida para a motivacao do projeto.

Diante desse cendrio, surgiu a proposta do desenvolvimento do EventsLink, um sistema
de gerenciamento de eventos académicos que tem como objetivo centralizar a divulgacao,
inscricdo e controle de participacdo em palestras, workshops e demais atividades universitarias.

A plataforma foi idealizada para atender tanto os estudantes, por meio de um aplicativo mobile
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com interface intuitiva e acessivel, quanto os gestores e organizadores da instituicao, por meio de

um sistema web com funcionalidades administrativas.

A proposta visa ndo apenas facilitar o acesso dos alunos as atividades extracurriculares,
mas também tornar mais eficiente a divulgacdo dos eventos e o processo de gestdo desses
eventos, contribuindo para uma melhor organizacdo institucional. Com o EventsLink,
pretende-se promover uma comunica¢ao mais clara, uma participacdo mais ativa dos alunos e
uma administra¢do mais pratica e integrada dos eventos académicos, impactando positivamente a

experiéncia universitaria como um todo.

1.4 Conteudo e Organizagio

No Capitulo 1, sdo apresentados a introducdo do problema e os objetivos do projeto. No
Capitulo 2, ¢ realizada a revisdo bibliografica, proporcionando a base tedrica necessaria para o
entendimento do tema e das tecnologias utilizadas. O Capitulo 3 contém o desenvolvimento do
sistema, incluindo as etapas de modelagem, escolha das arquiteturas e implementacdo das
principais funcionalidades. O Capitulo 4 contém os resultados parciais, como pesquisas ou

design do sistema. O Capitulo 5 contém a sintese do projeto.
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2. FUNDAMENTACAO TEORICA

Este capitulo apresenta os principais conceitos teoricos e técnicos que fundamentam o
desenvolvimento do sistema EventsLink. Sdo abordadas as metodologias de engenharia de
software, arquiteturas modernas, linguagens de programacdo, banco de dados, ferramentas de
desenvolvimento e modelagem UML. A fundamentagdo tem como objetivo justificar, com base
em estudos e autores consagrados, as decisdes técnicas adotadas no projeto e demonstrar a

adequacdo da solucdo proposta ao contexto académico.

(Falar sobre 0 MEC e extensao universitaria)

2.1. Engenharia de software

SOMMERVILLE (2011) apresenta uma definicdo abrangente de software, destacando
sua natureza intangivel e abstrata. O autor argumenta que, diferentemente do hardware, o
software ndo estd limitado pelas propriedades fisicas dos materiais € ndo segue as mesmas leis da
fisica. Essa caracteristica confere ao software uma flexibilidade unica, permitindo que ele seja

adaptado e modificado de forma mais agil.

Além disso, SOMMERVILLE (2011) expande o conceito de software para além do
simples programa executavel. Ele inclui nesse conjunto a documentagdo técnica, que descreve a
estrutura interna do sistema e os processos de desenvolvimento; a documentagao do usuario, que
orienta o usudrio final na utilizacdo do software; dados de configuracdo, que personalizam o
sistema para diferentes ambientes; e, ¢ claro, o proprio codigo fonte. Essa visdo holistica do

software enfatiza a importancia de todos esses elementos para a criacdo de um sistema de

software completo e funcional.

Segundo PRESSMAN (2011), a Engenharia de Software ¢ uma tecnologia em camadas
que envolve um processo, além de um conjunto de métodos e praticas que possibilitam o
desenvolvimento de software com foco na melhoria continua. A medida que os requisitos de

tecnologia da informagao se tornam mais complexos a cada ano, a Engenharia de Software foi
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criada para transformar o desenvolvimento de software em um processo sistematico,

disciplinado, quantificavel e adaptavel.

Essa abordagem visa garantir que o desenvolvimento de software seja eficiente e capaz
de lidar com as crescentes demandas, ao mesmo tempo que mantém a qualidade e a capacidade

de evolugao dos sistemas.

Figura 1 - Camadas da Engenharia de Software

Ferramentas o

Métodos

Foco na qualidade

Fonte: PRESSMAN (2011)

Compreendida a importancia da engenharia de software para a estruturacdo de sistemas
robustos e escalaveis, ¢ possivel explorar agora as metodologias ageis que direcionaram o

processo de desenvolvimento do EventsLink
2.1.1 Metodologia Agil

A metodologia 4gil ¢ um conjunto de praticas e principios que busca otimizar o desenvolvimento
de projetos, especialmente no campo de software, através da flexibilidade e da colaboracao.
Segundo SUTHERLAND (2014), um dos criadores da Metodologia Agil e do Scrum, afirma que
essa estrutura tem como objetivo aproveitar a forma de como as equipes trabalham, oferecendo
para as equipes ferramentas de auto-organizacao e, o mais importante, melhorar a velocidade e a

qualidade do trabalho.
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Sua origem remonta ao Manifesto Agil, publicado em 2001, que propde quatro valores

fundamentais:

- Individuos e interagdes acima de processos e ferramentas: A comunicacdo eficaz entre
os membros da equipe € priorizada em relagdo ao uso de ferramentas ou a aderéncia
estrita a processos.

- Software funcionando acima de documentacio abrangente: A entrega de um produto
funcional ¢ considerada mais importante do que a produ¢do de uma documentacio
extensa. Embora a documentagdo seja importante, o foco deve ser na criagdo de um valor
real.

- Colaboracao com o cliente acima da negociacao de contratos: O envolvimento ativo
do cliente durante o processo de desenvolvimento ¢ essencial. O feedback continuo
permite ajustes e melhorias, assegurando que o produto final atenda as necessidades do
usuario.

- Responder a mudancas acima de seguir um plano: As equipes ageis sao encorajadas a
ser adaptaveis e a reagir rapidamente a novas informagdes ou mudangas de requisitos, em

vez de se prender a um plano fixo.

A adocdo da metodologia 4gil traz diversos beneficios para o desenvolvimento de
software. De acordo com BECK (2001), autor do Manifesto Agil, a flexibilidade é um dos
pilares fundamentais, permitindo que as equipes respondam rapidamente a mudangas de

requisitos e adaptem o produto de acordo com novas necessidades.

A colaboragdo continua com o cliente ¢ também enfatizada, sendo apontada por
HIGHSMITH (2002) como um fator essencial para o sucesso do projeto, pois o envolvimento
ativo do cliente permite ajustes frequentes e aumenta a aderéncia do produto as expectativas dos
usuarios. A satisfacdo do cliente, conforme destacado por SUTHERLAND (2014), ¢ maximizada
no desenvolvimento agil devido a entrega continua de valor, com funcionalidades incrementais
sendo disponibilizadas rapidamente para avaliagdo. Além disso, segundo PRESSMAN (2011), a

qualidade do produto ¢ aprimorada através do feedback constante e das entregas iterativas,
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possibilitando a identificacdo e correcao precoce de defeitos, o que reduz os custos de retrabalho

e aumenta a confiabilidade do sistema final.

A Metodologia Agil possui também algumas abordagens, cada uma com suas

caracteristicas que influenciam no seu desenvolvimento, sendo elas:

- Scrum: Uma das abordagens mais populares, que divide o trabalho em sprints (ciclos
curtos de desenvolvimento). Envolve papéis especificos, como o Scrum Master e o
Product Owner, e eventos como reunides diarias e revisdes de sprint.

- Kanban: Foca na visualiza¢do do trabalho em andamento e na limitagdo do trabalho em
progresso. Utiliza um quadro Kanban para gerenciar o fluxo de trabalho, permitindo que
as equipes visualizem suas tarefas e priorizem o que deve ser feito a seguir.

- Extreme Programming (XP): Enfatiza praticas técnicas como programacido em par,
desenvolvimento orientado a testes (TDD) e integracdao continua. O objetivo ¢ melhorar a
qualidade do software e responder rapidamente a mudangas.

- Crystal: Um conjunto de métodos que enfatiza a adaptabilidade e a comunicag¢@o entre os
membros da equipe, permitindo que as praticas sejam moldadas com base nas
necessidades especificas do projeto.

- Feature-Driven Development (FDD): Uma abordagem centrada em fungdes, onde o
desenvolvimento ¢ organizado em torno da entrega de recursos especificos. O FDD ¢

orientado a um planejamento e desenvolvimento mais predefinidos.

Dentre as abordagens modernas de desenvolvimento de software, destaca-se a metodologia 4gil,

que orientou o planejamento do sistema aqui proposto.
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2.2. Arquiteturas de software
2.2.1 Clean Architecture

Segundo o sitt PROGRAMMING PULSE (2023), a Clean Architecture, popularizada por
Robert C. Martin, divide o software em camadas concéntricas, protegendo as regras de negocio
de influéncias externas. Essa abordagem garante flexibilidade, estabilidade e independéncia do

ntcleo do sistema em relagdo a frameworks e tecnologias externas. As principais caracteristicas

da Clean Architecture incluem:

Figura 2 - Arquitetura Clean
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e Separacio de preocupacdes: Cada camada tem uma responsabilidade distinta, como a

logica de negocios, a interface do usuario e a comunicagdo externa.
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e Independéncia do framework: O nucleo do sistema nao depende de frameworks
externos, permitindo mudancas sem impactar a légica de negocios.
e Reutilizacio e manutencio: Facilita a reutilizagdo de componentes e a manutengao,

especialmente em sistemas de grande escala.

Essa arquitetura ¢ amplamente usada para sistemas complexos que exigem uma base
solida e sustentavel a longo prazo. Dessa forma, a Clean Architecture se mostra ideal para
sistemas como o EventsLink, que exigem separagdo clara de responsabilidades e alta

manutenibilidade.

2.2.2 Arquitetura Hexagonal

De acordo com o PROGRAMMING PULSE (2023), a Arquitetura Hexagonal, também
conhecida como Ports and Adapters, propde uma separagao clara entre o nicleo da aplicagdo e
suas interagdes com o mundo externo (como bancos de dados e APIs). Suas principais

caracteristicas incluem:
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Figura 3 - Arquitetura Hexagonal
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e Desacoplamento: A aplicacdo ¢ desacoplada de detalhes de implementacdo externos,
como interfaces de usudrio ou sistemas de persisténcia.

o Testabilidade: Facilita a criacdo de testes ao permitir que interagdes externas sejam
simuladas ou substituidas.

o Flexibilidade: Adapta-se a mudangas externas, permitindo a integragdo com novos

sistemas sem modificar o nucleo da aplicagao.

Essa arquitetura ¢ eficaz em projetos que precisam de flexibilidade na comunicagdo com

sistemas externos.

2.2.3 MVC (Model-View-Controller)
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Ainda segundo o PROGRAMMING PULSE (2023), o padraio MVC ¢ amplamente

utilizado em aplicacdes web e divide o codigo em trés componentes principais.

Figura 4 - Arquitetura MVC

Consulta
o estado

Motificacdo de Muda

atualizagao o estado
View CEnxeiber

Seleciona aView

User Gesture S phaCioa VAT DAFS TESpOTLs
LAY para Canda furnCecenalrciade

Eventos
Chamada de Métodos

Ator: Zemel

e Model: Responsavel pela 16gica de negdcios e pelos dados.
e View: Cuida da interface de usuario e da apresentagdo visual.
e Controller: Atua como intermediario entre 0 Model e o View, processando as entradas

do usuario e atualizando os dados e a interface.

Embora seja ideal para aplicacdes simples, 0o MVC pode se tornar dificil de gerenciar em

sistemas mais complexos devido ao acoplamento entre seus componentes.
2.2.4 Principios SOLID

Os principios SOLID, de acordo com o PROGRAMMING PULSE (2023), orientam o
design de software orientado a objetos, melhorando a modularidade e a manutengao do codigo.

Esses principios incluem:
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Figura 5 - Arquitetura SOLID
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e Principio da Responsabilidade Unica (SRP): Cada classe deve ter uma tnica
responsabilidade.
e Principio da Inversiao de Dependéncia (DIP): Modulos de alto nivel nao devem

depender de modulos de baixo nivel. Ambos devem depender de abstracdes.

Os principios SOLID sao frequentemente aplicados em conjunto com arquiteturas como
Clean Architecture e Hexagonal Architecture, promovendo codigo mais organizado e de facil

manutencao.
2.2.5 Package by Feature

O padrao da arquitetura Package by Feature ¢ comumente conhecido pela sua abordagem
popular ao empacotamento, como descrito por PHAUER (2020). Assim, cada modulo possui
suas respectivas classes, organizadas com base no contexto funcional ao qual pertencem, ela ¢
inspirada em principios de Hexagonal Architecture, Clean Architecture, MVC e SOLID. Por

exemplo, ao utilizar o contexto de "user" em um sistema, todas as classes relacionadas a
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funcionalidade de usudrios — como controladores, servigos, repositorios e entidades — estariam

agrupadas em um Unico pacote ou modulo especifico para "user".

Figura 6 - Arquitetura Feature

user

dros exception
UserDto.java UserMNotFoundException.java
ContactDto.java ContactMNotValidException.java

UserController.java
ContactController.java
UserService. java
ContactService.java
UserRepository.java
ContactRepository.java

Fonte: Tabnews

Essa abordagem evita a fragmentacdo do codigo entre varias camadas técnicas, como
acontece no empacotamento por camadas (ex.: separar controladores, servigos e repositorios em
pastas diferentes), o que facilita o entendimento e a manutengdo do sistema. No contexto de
"user", haveria um pacote dedicado que conteria todas as classes necessarias para gerir as
operagdes relacionadas aos usuarios, como criacdo, autenticagdo, atualizacdo de dados e
permissdes. Dessa forma, os desenvolvedores podem concentrar-se em um Unico espago para
modificar ou adicionar funcionalidades relacionadas a usuarios, o que aumenta a coesdo e reduz

o acoplamento entre as diferentes partes do sistema.

Além disso, essa abordagem modular melhora a escalabilidade e a testabilidade do
sistema, ja que cada modulo de feature ¢ tratado como uma unidade autonoma. No exemplo de
"user", testes unitarios e de integracdo podem ser realizados apenas nesse méddulo sem afetar ou
depender de outros modulos. Com isso, a manutengao € a introdu¢do de novas funcionalidades se
tornam mais rapidas e seguras, visto que as mudangas ficam isoladas a um unico contexto

funcional.


https://www.tabnews.com.br/vanderloureiro/desenvolvimento-modularizado-com-pacote-por-recurso-package-by-feature
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Em projetos de grande escala, como sistemas de gerenciamento de eventos, essa
organizagdo permite que equipes diferentes trabalhem em paralelo em modulos distintos, como
"user", "event", "payment", entre outros, sem interferéncias ou conflitos. Isso otimiza o processo
de desenvolvimento colaborativo e reduz os riscos de erros ao adicionar ou modificar

funcionalidades.

2.2.6 MVVM (Model-View-ViewModel)

O padrao de arquitetura MVVM (Model-View-ViewModel) se assemelha ao padrio
MVC, e ¢ mais comumente usado no desenvolvimento de aplicativos moveis, separando o

cddigo também em trés camadas distintas:

Figura 7 - Arquitetura MVVM
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e Model: Responsavel pela logica de negdcios e pelos dados.
e View: Cuida da interface de usuario e da apresentagdo visual.
e ViewModel: Atua como intermediario entre 0 Model e o View, processando as entradas

do usuario e atualizando os dados € a interface.

A abordagem MVVM oferece varias vantagens no desenvolvimento de aplicativos
moveis. Ao dividir claramente as responsabilidades, facilita a realizacdo de mudancas e a adi¢ao

de novos recursos, ja que cada parte do sistema tem um papel especifico. Além disso, a
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modularidade do MVVM promove a reutilizacdo de componentes em diferentes segdes do

aplicativo, o que otimiza tempo e reduz o esfor¢o durante o desenvolvimento.

2.3. Banco de dados

Segundo Carvalho (2017), no livro PostgreSQL: Banco de Dados para Aplicagoes Web
Modernas, os sistemas de banco de dados desempenham um papel crucial no suporte as
operagdes e a tomada de decisdes em diferentes niveis de uma empresa, desde a operacdo até a
geréncia. Tanto grandes corporagdes quanto pequenos empreendedores dependem da persisténcia
de dados para manter o funcionamento eficaz de suas atividades. Com a evolugao tecnoldgica, os
bancos de dados passaram a ser hospedados na nuvem, o que reduziu significativamente os
custos de implementacdo, além de permitir uma melhor escalabilidade e, em alguns casos,
menores tempos de resposta (laténcia), dependendo da infraestrutura oferecida pelos provedores

de servigos de nuvem.

Essa transicdo para a nuvem ndo apenas otimizou os custos, mas também atendeu as
crescentes demandas do mundo moderno, onde a quantidade de dados gerados e processados
aumentou exponencialmente. De acordo com o conceito dos 3Vs do Big Data, descrito por
Taution (2013) no livro Big Data, os desafios relacionados ao volume, velocidade e variedade
dos dados tornam a escolha de um sistema de banco de dados e a sua implementagdo em nuvem
uma decisdo estratégica critica para os departamentos de TI e para os CIOs (Chief Information
Officers). A capacidade de processar grandes quantidades de dados em tempo real, de forma

eficiente e flexivel, ¢ essencial para lidar com as demandas atuais de dados massivos.

Dentre as diversas solugdes de banco de dados disponiveis, duas grandes categorias se
destacam: os bancos de dados relacionais e ndo relacionais. O modelo relacional, proposto
originalmente por Edgar F. Codd na década de 1970, organiza dados em tabelas (ou relagdes)
interligadas por chaves primarias e estrangeiras. Esse modelo, utilizado em sistemas como o

PostgreSQL, oferece robustez na integridade dos dados, garantida por meio de transagdes ACID
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(Atomicidade, Consisténcia, Isolamento e Durabilidade). Além disso, bancos de dados
relacionais utilizam a linguagem SQL, que permite consultas estruturadas, flexiveis e poderosas,

adequadas para a maioria das aplicagdes empresariais € sistemas criticos.

Por outro lado, com o surgimento do Big Data e a necessidade de lidar com dados ndo
estruturados, bancos de dados ndo relacionais (ou NoSQL) comecaram a ganhar destaque. Esses
sistemas oferecem maior flexibilidade na modelagem de dados, permitindo o armazenamento de
documentos, grafos e dados chave-valor de maneira mais eficiente para determinados tipos de
aplicacdes. Exemplos de bancos de dados ndo relacionais incluem MongoDB, Cassandra e
Redis, que sdo especialmente Uteis em aplicagdes que demandam alta escalabilidade e velocidade

de resposta.
2.3.1 PostgreSQL

De acordo com Carvalho (2017), no livro PostgreSQL: Banco de Dados para Aplicagoes
Web Modernas, o PostgreSQL ¢ um poderoso sistema de gerenciamento de banco de dados
objeto-relacional de codigo aberto, langado originalmente em 1996. Embora tenha comegado de
maneira modesta, foi gradualmente ganhando espago nas empresas e se consolidou como uma
das solugdes mais robustas e seguras do mercado. Em 2023, foi considerado o banco de dados

mais popular, superando outras opgdes como MySQL, SQLite e MongoDB.
Dentre suas principais caracteristicas, o PostgreSQL se destaca por:

e Conformidade com padrdoes SQL: Totalmente aderente ao padrao ANSI SQL, o que
garante interoperabilidade com diversas outras tecnologias e facilita a migracdo de outros
bancos de dados.

e Extensibilidade: Permite que os usuarios criem seus proprios tipos de dados, funcdes e
operadores, tornando-o altamente adaptavel a diferentes necessidades.

e Seguranca e Controle de Acesso: Oferece um conjunto abrangente de ferramentas de
controle de acesso e autenticagdo de usuarios, garantindo seguranca em sistemas

complexos.
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e Transacoes ACID: Garantindo que operagdes em banco de dados sejam atdmicas,
consistentes, isoladas e duraveis, o PostgreSQL oferece robustez para manipulagdo de
dados criticos.
e Alta Disponibilidade e Escalabilidade: Possui mecanismos nativos de replicacao e alta

disponibilidade, além de suportar grande quantidade de dados sem perda de performance.

Algumas das suas limitagdes, ainda de acordo com PostgreSQL: Banco de Dados para

Aplicagoes Web Modernas:

e Tamanho maximo do banco de dados: ilimitado;

e Tamanho maximo de uma tabela: 32TB;

e Tamanho maximo de uma linha: 1.6TB;

e Tamanho maximo de um campo: 1GB;

e Maximo de linhas de um campo: 1GB;

e Maiximo de linhas por tabela: ilimitado;

e Maximo de colunas por tabela: 250-1600, dependendo do tipo de coluna;

e Maiximo de indices por tabela;

2.4. UML

De acordo com Booch (2006), no livro UML: Guia do Usudrio, a UML (Linguagem
Unificada de Modelagem) ¢ uma linguagem grafica para a visualiza¢do, especificagdo,
constru¢do e documentacdo de artefatos de sistemas de software complexos. A UML ¢
amplamente ensinada nas universidades e utilizada por empresas para modelagem de sistemas.

Entre os diagramas mais utilizados estdo o diagrama de casos de uso e o diagrama de classes.

A UML foi desenvolvida pela Object Management Group (OMG) em meados da década
de 1990, com o objetivo de padronizar as notagdes usadas na analise e projeto de sistemas
orientados a objetos. Antes de sua criagdo, havia diversas metodologias diferentes, o que

dificultava a comunicagdo entre equipes de desenvolvimento. A UML resolveu esse problema ao
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unificar essas abordagens em uma linguagem comum, que ¢ amplamente reconhecida e utilizada

globalmente.

A UML ¢ composta por diversos tipos de diagramas, cada um focado em diferentes

aspectos do sistema. Os mais utilizados sdo:

e Diagrama de Casos de Uso: Focado em descrever as interagdes entre os usuarios
(atores) e o sistema, identificando as funcionalidades (casos de uso) que o sistema
deve oferecer. Ele ¢ especialmente 1util nas fases iniciais de levantamento de
requisitos, pois ajuda a definir o escopo do projeto.

e Diagrama de Classes: Essencial para o projeto orientado a objetos, este diagrama
descreve a estrutura do sistema, especificando as classes, seus atributos, métodos
e os relacionamentos entre elas (associagdes, herangas, dependéncias). O
diagrama de classes ¢ amplamente utilizado durante o design do sistema e serve

como base para a implementagao.
Outros diagramas importantes incluem:

e Diagrama de Sequéncia: Representa a interagdo entre objetos no decorrer do
tempo, mostrando a ordem em que as mensagens sdo trocadas entre eles. E muito
util para entender o fluxo de comunicagdo dentro do sistema.

e Diagrama de Atividades: Descreve o fluxo de trabalho ou o comportamento de
um sistema em termos de atividades. Ele ¢ util para modelar processos de
negdcios e logicas complexas.

e Diagrama de Componentes: Usado para representar a estrutura fisica do sistema,
mostrando como os diferentes médulos ou componentes de software se integram

para formar o sistema completo.

Apesar de suas inimeras vantagens, a UML também apresenta alguns desafios. Um dos

principais € que, em projetos grandes e complexos, os diagramas podem se tornar muito extensos
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e dificeis de gerenciar. Além disso, a UML, em si, ndo prescreve como deve ser implementada, o

que pode gerar variacdes significativas dependendo da equipe e do contexto do projeto.

Outro desafio ¢ que, em equipes que adotam metodologias ageis, o uso extensivo da
UML pode ser visto como "excesso de documentagdo", o que contraria o principio agil de foco

no desenvolvimento rapido e iterativo.

Ainda de acordo com Booch (2006), no livto UML: Guia do Usuario, a UML
(Linguagem Unificada de Modelagem), a UML se destina principalmente a sistemas complexos

de software, como:

e Sistemas de informagdes corporativos

e Servigos bancarios e financeiros

e Telecomunicagdes

e Transportes

e Servicos distribuidos baseados em WEB

e Vendas de Varejo

A utilizagdo de diagramas UML foi essencial para documentar e validar o comportamento do

sistema durante o desenvolvimento, servindo como ponte entre os requisitos € a implementagao.

2.5. Ferramentas de desenvolvimento
As principais ferramentas utilizadas no desenvolvimento.

A. Draw.io: E uma ferramenta online gratuita usada para a criagdo de diagramas,
fluxogramas, e outros graficos visuais. Muito utilizada para representar visualmente casos de

uso, diagramas de classes, ¢ outras documentagdes relacionadas ao desenvolvimento de software.

B. Visual Studio Code: E uma IDE (Integrated Development Environment) leve, mas

poderosa, que suporta desenvolvimento web, de desktop e mobile. Suporta varias linguagens de
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programacao € vem com recursos de depuragdo, controle de versdo integrado (Git) e suporte a

extensdes que aumentam suas funcionalidades.

C. Docker: E uma plataforma de software que permite criar, gerenciar e executar
aplicagdes em contéineres. Os contéineres isolam as aplicacdes e suas dependéncias, tornando
mais facil desenvolver, testar e distribuir software de maneira consistente em diferentes

ambientes.

D.Github: E uma plataforma de hospedagem de codigo-fonte e colaboragio baseada em
Git. Permite que desenvolvedores gerenciem o versionamento do cddigo, colaborem com outros

desenvolvedores, revisem cddigo e gerenciem projetos de desenvolvimento de software.
3. DESENVOLVIMENTO DO TRABALHO

Neste capitulo sdo apresentados os elementos para o desenvolvimento do
Sistema de Gerenciamento de Eventos Académicos (EventsLink) no Centro

Universitario do Distrito Federal.

3.1. Metodologia

No desenvolvimento de software, ha uma sequéncia de etapas essenciais para garantir um
sistema bem estruturado. Essas etapas incluem a modelagem do banco de dados, a criagdao de
diagramas UML, o design da interface do usudrio (UI), a defini¢do da arquitetura e, por fim, a
codificacdo. Cada uma dessas fases contribui para o sucesso do projeto, mas a escolha da
arquitetura ¢ um dos pontos mais criticos, tanto para o backend quanto para o frontend. Uma ma
escolha pode resultar em um projeto simples que se torna complexo e demorado para se

desenvolver.

Segundo o site PROGRAMMING PULSE (2023), atualmente, existem varias
arquiteturas pré-definidas, desenhadas para maximizar a produgdo e a eficiéncia no

desenvolvimento de software. Entre elas, destacam-se a Clean Architecture, a Arquitetura
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Hexagonal, o MVC (Model-View-Controller), MVVM (Model-View-ViewModel) e os
principios SOLID. Essas arquiteturas sao amplamente utilizadas devido a sua capacidade de

organizar o cdodigo, facilitar a manutengdo e garantir a escalabilidade dos sistemas.

Ainda de acordo com o sitte PROGRAMMING PULSE (2023), a importancia de
escolher a arquitetura certa ¢ um papel vital no desenvolvimento, onde cada arquitetura separa as
fungdes que cada componente ¢ exercida, como se fosse um empresa, onde ¢ dividido em
fungdes, setores, cargos, para que uma pessoa ndo fosse responsavel por tudo, mas sim que cada
pessoa tém sua funcdo especifica, onde aumenta a performance da empresa. No desenvolvimento
de um software nao ¢ diferente, usando uma arquitetura certa, para um respectivo projeto,
aumenta a performance do codigo, reutilizagdo do mesmo, facil de ter manutengao e capacidade

de testar o codigo, j& que vai estd separado em fungdes, serd até facil para achar bugs no sistema.
3.2. Ferramentas e Tecnologias Utilizadas
(Neste topico serao apresentados....)
3.2.1 Desenvolvimento Mobile (Flutter + Dart)

(Comecar com um texto e explicar depois a imagens. E uma breve conclusdao apos as

imagens)
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Figura 8 - Flutter
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Fonte: Medium

Lancado em 2018, o Flutter ¢ um framework de codigo aberto criado e mantido pelo
Google. Desenvolvedores front-end e full-stack utilizam o Flutter para construir interfaces de
usuario (UI) em varias plataformas a partir de uma unica base de codigo. Quando foi langado, era
focado principalmente no desenvolvimento de aplicativos mdveis. Hoje, ele suporta seis

plataformas: 10S, Android, Web, Windows, macOS e Linux.

Na pratica, o Flutter permite que vocé escreva o cddigo uma Unica vez € 0 mesmo
aplicativo funcione em diferentes plataformas, como Android e iOS. Seus principais pontos
fortes sdo a versatilidade, uma curva de aprendizado mais suave e maior agilidade no
desenvolvimento. Essa ferramenta traz vantagens para as empresas, pois um Unico
desenvolvedor pode criar um aplicativo que funciona em multiplos sistemas operacionais.
Diferente do desenvolvimento nativo, que exige dois desenvolvedores — um para cada

plataforma.


https://medium.com/lfdev-blog/criando-um-app-com-flutter-d096c6443299
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Essas sdo algumas das formas pelas quais o Flutter se destaca como um framework de

desenvolvimento multiplataforma:

e Desempenho préoximo ao nativo: O Flutter utiliza a linguagem Dart, que ¢ compilada
diretamente em codigo de maquina. Isso significa que os dispositivos entendem o codigo
diretamente, resultando em um desempenho rapido e eficiente.

e Renderizacio rapida e personalizavel: Ao invés de depender de motores de
renderizagao especificos para cada plataforma, o Flutter utiliza a biblioteca grafica Skia,
também de codigo aberto e desenvolvida pelo Google. Isso garante uma experiéncia
visual consistente, independentemente da plataforma onde o aplicativo ¢ executado.

o Ferramentas faceis para desenvolvedores: O Flutter foi projetado com foco na
simplicidade e na produtividade do desenvolvedor. Ferramentas como a "hot reload"
permitem que os desenvolvedores vejam rapidamente as mudangas no codigo sem
precisar reiniciar o aplicativo. Além disso, o inspetor de widgets facilita a andlise e a

corre¢ao de problemas nos layouts da interface de usuario.

Figura 9 - Dart

1 void ) {
2 var : ) This animal is not a pet.
3 if (: f ) {

no issues

Fonte: [onos


https://www.ionos.ca/digitalguide/websites/web-development/dart-programming-language/
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Dart ¢ uma linguagem de programagao fortemente tipada, criada pela Google em
2011. Inicialmente, a intengdo era substituir o JavaScript no desenvolvimento de scripts para
paginas web. No entanto, com o tempo e a evolu¢do da linguagem, Dart se tornou uma
linguagem multi-paradigma, por mais que tenha fortes caracteristicas de linguagens orientadas a

objetos.

Apesar de ndo ter alcangcado sucesso em sua meta inicial de substituir o JavaScript nos
navegadores, o Dart ganhou uma grande relevancia com o desenvolvimento e sucesso do Flutter,

que se baseia nessa linguagem. Esse avanco atraiu a aten¢do de muitos desenvolvedores.

O Dart oferece diferentes opgdes de execucgdo. Ele pode rodar em uma maquina virtual
chamada DartVM, parte de um conjunto de ferramentas conhecido como Dart Native. Essa
maquina virtual opera em dois modos: JIT (Just-in-Time Compiler) e AOT (Ahead-of-Time
Compiler). No modo JIT, a compilagdo ocorre em tempo de execugdo, convertendo o codigo
Dart em cédigo de maquina a medida que ele ¢ executado. J4 no modo AOT, essa conversao ¢

feita antes da execucao.

Outra forma de executar cddigo Dart ¢ através da transpilagdo para JavaScript, usando a
ferramenta dart2js, que faz parte do Dart SDK. Essas varias formas de execucdo tornam o Dart
uma linguagem altamente flexivel, capaz de rodar tanto em ambientes nativos, como em
aplicativos moveis e de desktop, quanto em ambientes web, como em aplicagdes que utilizam o

Angular, por exemplo.
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3.2.2 Desenvolvimento Web (JavaScript + TypeScript + ReactJS)

Figura 10 - JavaScript

on foo() {
8 ‘a;’
this.log = function () {
console. log(this);

}

sar bar = new fool);
bar.log();

Fonte: Medium

O desenvolvimento do sistema de gerenciamento de eventos académicos, utilizou uma
série de tecnologias moderna e amplamente utilizadas no mercado. No frontend web foi utilizada
TypeScript e Js, no frontend mobile foi utilizada a linguagem Dart e no Backend foi utilizada a
linguagem Java, juntamente com os frameworks React js, Flutter e Spring Boot. Que

desempenharam papéis fundamentais na constru¢do do sistema como um todo.

JavaScript (JS) ¢ uma das linguagens mais populares hoje, especialmente para
construir aplicagdes web. Criada por Brendan Eich em 1995, sua grande forca estd na
flexibilidade e na compatibilidade com todos osp navegadores modernos. Isso significa que ele
permite criar experiéncias de usudrio dinamicas e interativas diretamente nas paginas web,
tornando o desenvolvimento muito mais 4agil e acessivel. Uma das principais maneiras de
utiliza-lo ¢ manipulando o DOM (Document Object Model), o que possibilita modificar o

conteudo da pagina em tempo real, criando uma experiéncia mais fluida para o usuario.

De acordo com Flanagan (2020), uma das grandes vantagens do JavaScript ¢ sua
capacidade de operar tanto no front-end (no navegador do usuario) quanto no back-end, gracas a
plataformas como o Node.js. Isso cria uma continuidade no desenvolvimento, permitindo que o

mesmo codigo base funcione em diferentes partes do sistema. Além disso, o JavaScript passou


https://medium.com/@NinjaJavaScript/javascript-this-keyword-explained-simply-e90762d4945d
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por grandes atualizagdes, como o ECMAScript 6 (ES6) e 0o ECMAScript 8 (ES8), que trouxeram

melhorias significativas na sintaxe e no gerenciamento de tarefas assincronas, tornando o codigo

mais limpo e eficiente.

Frameworks como React.js e Vue.js tém ajudado a fortalecer ainda mais o ecossistema
JavaScript. O React.,js, criado pelo Facebook, ¢ uma ferramenta poderosa que facilita o
desenvolvimento de interfaces de usuario ao usar componentes reutilizaveis. Ele tem sido muito
escolhido por desenvolvedores devido a sua simplicidade e ao fato de ndo impor uma estrutura
rigida para o desenvolvimento, o que oferece liberdade na organizacdo do cédigo. Conforme
Edwards (2021), isso faz com que o React se destaque em relacdo ao Vue.js e ao Angular,

tornando-o uma escolha popular para a criagao de aplicagdes modernas e escalaveis.

Figura 11 - TypeScript
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Fonte: Autoria Propria
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O TypeScript foi introduzido para melhorar o desenvolvimento em JavaScript ao trazer a
tipagem estdtica para a linguagem, adicionando mais robustez e seguranga ao codigo.
Desenvolvido pela Microsoft e langado em 2012, o TypeScript foi criado por Anders Hejlsberg,
o mesmo criador do C#. Ele surgiu como uma solucdo para alguns dos desafios do JavaScript,
especialmente em projetos mais complexos e de grande escala, onde a falta de tipagem pode
causar problemas dificeis de detectar. A tipagem estatica do TypeScript permite que os erros
sejam encontrados durante o desenvolvimento, antes mesmo da execucao do codigo, o que torna

o processo de desenvolvimento mais seguro e previsivel.

Além disso, o TypeScript ¢ 100% compativel com o JavaScript, o que significa que os
desenvolvedores podem comecar a adota-lo de maneira incremental, sem a necessidade de
reescrever todo o codigo existente. Como mencionado por Hejlsberg et al. (2018), essa
abordagem ¢ especialmente util em projetos de médio e grande porte, onde a tipagem estatica

ajuda a evitar bugs comuns que poderiam passar despercebidos em um codigo JavaScript puro.

Essa combinagdo de JavaScript e TypeScript oferece o melhor dos dois mundos: a
flexibilidade do JavaScript, que ¢ ideal para prototipagem rapida, junto com a seguranca e
previsibilidade do TypeScript, que se destaca em projetos maiores € mais complexos. O uso do
TypeScript também melhora a produtividade dos desenvolvedores, permitindo que eles se
concentrem em criar funcionalidades, enquanto a linguagem os ajuda a evitar erros comuns ¢ a

manter o c6digo mais organizado e facil de manter.
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Figura 12 - React Js

import React from 'react';

import './App.css';

import Home from "./pages/Home";

import { BrowserRouter as Router, Switch, Route } from “react-router—-dom";
import SearchPage from './pages/SearchPage'

function App() Hl
return | B
<div className="app">
<Router=
<Switch=
<Route path='/search'=
<SearchPage /=
</Route=
<Route exact path="/"=
<Home />
</Route=>
</Switch=>
</Router=
</div=

export default App;

Fonte: Ichi.pro

O React.js ¢ uma biblioteca JavaScript criada pelo Facebook em 2011, amplamente
utilizada para a construgdo de interfaces de usuario. Ela permite o desenvolvimento de views
declarativas e ¢ baseada no conceito de componentes reutilizaveis, o que facilita a criagdo de
aplicagdes dinamicas e escalaveis. Como uma ferramenta open source, o React possui uma vasta
comunidade de desenvolvedores, o que contribui para seu constante aprimoramento e oferece um
ecossistema de bibliotecas e ferramentas que suportam o desenvolvimento eficiente de

aplicacoes.


https://ichi.pro/pt/o-que-aprendi-usando-o-roteador-react-51964057974810#google_vignette
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O React ¢ frequentemente preferido em comparagdo com outras bibliotecas e frameworks
como Vuejs e Angular, principalmente por sua simplicidade e flexibilidade. De acordo com
Edwards (2021), o React ¢ amplamente escolhido por desenvolvedores devido a sua curva de
aprendizado relativamente rapida e ao fato de ser "unopinionated", ou seja, ele ndo impde uma
estrutura rigida para o desenvolvimento da aplicacao, permitindo que os desenvolvedores tenham
mais liberdade para escolher como organizar e estruturar seu codigo. Além disso, o React se
destaca pelo seu suporte robusto a aplicacdes single-page (SPAs) e pela eficiéncia de
renderizagdo através do uso do Virtual DOM, o que melhora o desempenho, especialmente em

aplicagdes de grande porte.

O sucesso do React também ¢ impulsionado por sua integragdo facil com outras
bibliotecas e frameworks, bem como pelo suporte a React Native, que permite a criagdo de
aplicacdes moveis utilizando o mesmo conhecimento em React. Enquanto Vue.js e Angular
oferecem boas alternativas, o React continua sendo uma das principais escolhas devido a sua
vasta comunidade, suporte corporativo e flexibilidade na constru¢cdo de interfaces de usuario

modernas.

Essas ferramentas e linguagens foram escolhidas para este projeto devido a sua
eficiéncia, flexibilidade e capacidade de se integrar a diferentes partes do desenvolvimento web,
resultando em uma aplicagao mais rapida, confiavel e facil de manter. Também a velocidade do

desenvolvimento de um sistema web usando-as ¢ muito grande.
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3.2.3 Desenvolvimento Backend (Java + Spring Boot)

Figura 13 - Java

import j
public ¢

in(5tring[] args) throws IOException {
new [new (System.in)) ;
int
double
int[] Num=new int [6]:
for(int i=1:i<(Num.length) :i++){
Syatem.out. ("1
Hum[i]=Integer.parseint(br.

sum=sum + Num[i]:
prom=sum/ S :

ystem. oot .

Fonte: Twohackerone

Java ¢ uma linguagem de programagao criada pela empresa Sun Microsystems em 1995,
com o objetivo de permitir que programas possam ser executados em uma ampla variedade de
sistemas e dispositivos. A linguagem ganhou o slogan “Write once, run anywhere” (Escreva uma
vez, execute em qualquer lugar), porque o cddigo ¢ compilado para um formato intermediario
chamado “bytecode”, que pode ser executado em qualquer ambiente que possua a Java Virtual

Machine (JVM) instalada.

De acordo com Deitel, “A contribui¢do mais importante até agora da revolucdo dos
microprocessadores ¢ que ela permitiu o desenvolvimento de computadores pessoais. Os
microprocessadores estdo tendo um impacto profundo em dispositivos eletronicos inteligentes de
consumo popular. Reconhecendo isso, a Sun Microsystems, em 1991, financiou um projeto de

pesquisa corporativa interna chefiado por James Gosling, que resultou em uma linguagem de


https://twohackerone.blogspot.com/p/codigos-basicos-de-java.html
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programacao orientada a objetos chamada Java” (DEITEL, Paul; DEITEL, Harvey. Java: Como

Programar, 10* ed. Sao Paulo: Pearson, 2016, p. 13).

A decisdo de usar Java no backend do sistema de gerenciamento de eventos se deu pela
linguagem se tratar de uma linguagem robusta, madura, eficiente e segura o que da confianca e a
garantia de um alto nivel de escalabilidade e performance, essenciais para lidar com grandes

volumes de dados e usuarios simultaneos no sistema de eventos.

Figura 14 - SpringBoot
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return

Fonte: betrybe

O Spring ¢ um framework de desenvolvimento de software para a plataforma Java que
visa tornar a programacao de Java mais rapida, facil e segura. Por se tratar de um framework

flexivel e possuir diversas bibliotecas externas o spring se tornou o mais usado dentre a

comunidade de Java.


https://blog.betrybe.com/framework-de-programacao/spring-boot-tudo-sobre/
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De acordo com o site da Snyk, "com 4 em cada 10 desenvolvedores usando o Spring
Boot em suas aplicagdes, ¢ interessante observar que ele superou o framework Spring MVC pela
primeira vez" (SNYK, 2018) e isso foi um dos fatores principais para a escolha do framework
para a aplicagdo além de sua facilidade de configuragdo e desenvolvimento rapido, permitindo

que os desenvolvedores se concentrem mais na logica de negocio do que em detalhes técnicos.

3.3. A escolha da arquitetura

\

A escolha da arquitetura correta se torna cada vez mais importante & medida que a
complexidade dos sistemas aumenta, especialmente com os desafios de seguranga e a

necessidade de seguir padrdes que tornam o co6digo mais robusto e padronizado.
3.3.1 Backend

A escolha da arquitetura Package by Feature, que segue os principios de Hexagonal
Architecture, Clean Architecture, MVC e SOLID, para o desenvolvimento do backend do
sistema EventsLink, foi motivada pelo desejo de maior modularidade, manutenibilidade e
independéncia entre as camadas. A arquitetura apresenta uma separagdo clara por features ou

modulos, o que aprimora a organizaco e facilita o progresso continuo.

De acordo com PHANER (2020), o agrupamento de funcionalidades especificas em
modulos independentes possibilita que o codigo seja mais intuitivo e condizente com as
funcionalidades reais do sistema, em vez de ser dividido em camadas técnicas. Isso facilita ndo
somente a escalabilidade, mas também a manuten¢do, uma vez que cada feature se torna uma

unidade autonoma e facilmente gerenciavel.

Devido a essa modularizacao por features, a escalabilidade do projeto se torna mais facil,
uma vez que novas funcionalidades podem ser adicionadas de forma isolada, sem prejudicar
outras partes do sistema. A implementagdo se torna mais agil € menos propensa a equivocos,

uma vez que cada feature ou model incorpora seus proprios detalhes. Dessa forma, o sistema
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pode crescer de forma rapida e consistente, atendendo as novas demandas sem comprometer a

estabilidade das partes ja implementadas.

A modularidade e a independéncia entre as camadas também aumentam a testabilidade
do sistema, permitindo que cada unidade funcional seja testada individualmente, garantindo que
o sistema continue robusto e confiavel. Isso ¢ particularmente significativo em um sistema como
o EventsLink, onde atualizagdes frequentes e a inclusao de novas funcionalidades sao comuns.
Além disso, a arquitetura feature-based facilita o desenvolvimento colaborativo, pois diferentes
equipes podem trabalhar em features distintas sem interferéncias, o que favorece o

desenvolvimento paralelo e a escalabilidade do projeto.

Em resumo, a arquitetura feature-based foi escolhida como a mais adequada para o
projeto EventsLink devido a sua flexibilidade e capacidade de lidar com a complexidade
crescente do sistema, garantindo manutenibilidade, modularidade e testabilidade ao longo do
tempo. Essa abordagem proporciona uma base so6lida para o desenvolvimento agil e sustentavel
de um sistema que precisa evoluir continuamente sem comprometer a qualidade ou a integridade

das funcionalidades ja existentes.
3.3.2 Front-end Web

Embora, a primeira vista, seja incomum pensar em uma arquitetura robusta para o
frontend, a escolha de uma estrutura de uma arquitetura bem definida ¢ essencial para garantir a
escalabilidade, manuten¢do e organizacdo do projeto. A arquitetura adotada ¢ inspirada nos
principios da Clean Architecture ou Arquitetura em Camadas, tradicionalmente associadas ao

backend, mas perfeitamente aplicaveis ao desenvolvimento frontend moderno.

A separagdo de responsabilidades em diferentes camadas ou diretérios oferece diversos

beneficios:
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1. Manutengdo: A organizacdo clara e modular facilita a identificagdo e modificagdo de
partes especificas do codigo, sem afetar outras dreas da aplicacdo. Isso € crucial em
projetos maiores, onde a complexidade do cddigo pode crescer rapidamente.

2. Escalabilidade: A arquitetura modular permite que o projeto seja facilmente escalavel.
Novas funcionalidades podem ser adicionadas em camadas especificas sem a necessidade
de reestruturar todo o sistema.

3. Reutilizagdo de Codigo: Componentes bem definidos e separados em camadas permitem
a reutilizacdo de cddigo em diferentes partes da aplicagdo, reduzindo a duplicagdo e
melhorando a consisténcia.

4. Testabilidade: Ao isolar a logica de negdcios, os componentes € as integragdes com o
backend em diferentes camadas, ¢ mais facil escrever testes unitarios e de integracao,

garantindo a qualidade e confiabilidade do software.
3.3.3 Estrutura do Projeto

De acordo com o FREECODECAMP (2022) a estrutura do projeto ¢ dividida na

respectivas camadas:

e Adapters: Responsaveis por adaptar a comunicagdo entre a camada de apresentagdo e as
fontes de dados, como APIs externas, garantindo que a aplicagdo esteja desacoplada de
detalhes especificos de implementagao.

e Contexts: Utilizados para gerenciar estados globais da aplicagdo, como autenticagdo e
configuragdes do usudrio, proporcionando uma maneira eficiente de compartilhar dados
entre diferentes componentes sem a necessidade de passar props manualmente.

e Components: Contém os componentes reutilizaveis da interface, focando na criagdo de
elementos modulares e independentes. Isso permite que a aplicagdo seja construida de
maneira mais coesa e previsivel, promovendo a reutilizacao de codigo.

e Styles: Armazena os estilos globais e especificos de componentes, garantindo uma
abordagem centralizada e consistente para a estilizagdo da aplicagdo, facilitando a

manutencao de uma identidade visual unificada.
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e Pages: Organiza os componentes responsaveis por renderizar as paginas da aplicagdo,
geralmente associados as rotas. Cada pagina ¢ composta por diversos componentes

menores, agrupando a logica de exibigao especifica de cada se¢do da aplicagdo.

3.3.4 Mobile

A escolha da arquitetura MVVM (Model-View-ViewModel) para o
desenvolvimento do projeto mobile foi motivada pela sua capacidade de promover uma
separacao entre a interface do usudrio e a logica de negdcios, o que favorece a manutengdo do
codigo. De acordo com diversos estudos e praticas de mercado, 0o MVVM estrutura a aplicacdao
em trés componentes principais: o Model, o View e o ViewModel, cada um com

responsabilidades bem definidas.

O Model ¢ responsavel pela gestao dos dados e das regras de negdcio da aplicagao, sendo
a camada que lida diretamente com o armazenamento e manipulacdo de informagdes. O View
trata exclusivamente da interface do usudrio, sendo a responsavel por exibir os dados de forma
acessivel e visualmente adequada. J& o ViewModel faz a mediacdo entre o Model e o View,
processando os dados e eventos da interface, garantindo que o View possa reagir as mudangas de

forma eficiente e desacoplada da logica de negdcios.

Essa separacdo de responsabilidades contribui diretamente para a modularidade do
projeto, com diferentes equipes ou desenvolvedores trabalhando simultaneamente em camadas
distintas, sem interferéncias. Além disso, 0o MVVM facilita a testabilidade do codigo, ja que a
logica de negocios e a interface estdo bem separadas, tornando mais simples a cria¢do de testes

unitarios e de integracao.

Outro fator relevante na escolha do MVVM foi sua compatibilidade com frameworks
modernos, como o Flutter, amplamente utilizado no desenvolvimento mobile. O Flutter, em
conjunto com o MVVM, oferece ferramentas e suporte robustos para a implementacdo dessa

arquitetura, o que torna o processo de desenvolvimento mais agil e eficiente.
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Por fim, a arquitetura MVVM foi considerada a mais adequada para o projeto, uma vez
que ela equilibra a simplicidade na implementacdo para um sistema escalavel e de facil
manutengdo, que sdo caracteristicas essenciais para garantir a evolucao do projeto ao longo do

tempo sem comprometer a qualidade do software.

3.4. Banco de dados

A escolha do PostgreSQL para o desenvolvimento do sistema de gerenciamento de
eventos EventsLink se baseia em diversos fatores técnicos. Primeiramente, por ser uma
plataforma de codigo aberto, oferece um excelente custo-beneficio, eliminando a necessidade de
licengas comerciais, o que ¢ particularmente vantajoso em ambientes académicos com restrigdes

orcamentarias.

Além disso, o EventsLink precisa lidar com um grande volume de dados, como
informacdes sobre palestrantes, participantes, hordrios de sessoes, locais e feedbacks. A estrutura
relacional do PostgreSQL, com suporte a relagdes complexas entre tabelas (como 1:1, 1:N e N:
N), torna-o ideal para este tipo de aplicagdo. Essas relacdes garantem a integridade referencial

dos dados, facilitando a organizagao e o acesso eficiente as informagdes.

Além das caracteristicas mencionadas, o PostgreSQL facilita a normalizacao dos dados,
um processo fundamental em bancos de dados relacionais. A normalizagdo organiza as tabelas de
maneira eficiente, minimizando redundancias e garantindo a integridade dos dados. Este
processo ¢ particularmente importante no sistema EventsLink, onde a relacdo entre varias
entidades, como palestrantes, participantes e eventos, precisa ser mantida de forma consistente e
clara. A normalizagdo nao apenas melhora o desempenho do banco de dados, mas também

simplifica a manutencdo e a escalabilidade do sistema ao longo do tempo.

Outro ponto crucial é a capacidade de extensibilidade do PostgreSQL, permitindo

personalizagdes e adequagdes especificas ao contexto académico. Isso possibilita a criagdo de
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tipos de dados personalizados para armazenar informagdes especificas, como notas de avaliacao
de palestras ou categorias de eventos. Além disso, o PostgreSQL suporta consultas complexas, o

que ¢ fundamental para gerar relatorios detalhados e analises precisas.
3.5. Modelo de banco de dados

O modelo de Banco de Dados (BD) utilizado foi o modelo relacional no qual ¢
composto por entidade(tabelas) e relagdes, em que cada linha é composta por campos e

cada um ¢ identificado por um nome (HEUSER, 2009)
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Figura 15 - Modelagem do banco
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Dicionario de dados referente a Figura 15

Tabela 1 - Dados Genéricos

Nome Coluna Tipo Propriedades Descricao
id uuid PK Identificador da
entidade
created_at timestamp not null Data e hora da
entidade.
created by uuid FK, null FK do usuério que a
criou.
updated_at timestamp null Dia e hora da
atualizacao da
entidade.
updated by uuid FK, null FK do usuario que a
atualizou a entidade.
deleted at timestamp null Dia e hora da
remocao da entidade

A tabela 1, ¢ um modelo genérico, diante os mesmo atributos apresentados nesta tabela,

estdo presentes nas tabelas posteriormente.

Tabela 2 - tb_users

Nome Coluna Tipo Propriedades Descricao
username varchar not null Username do usuario,
entrada opcional
first name varchar not null Primeiro nome do
usuario
last name varchar not null Ultimo nome do
usuario
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matricula varchar not null Matricula do usuario,
que pode ser o RGM
ou a propria matricula
do professor ou etc.
cpf varchar not null CPF do usuario
birth_date date not null Data de nascimento
email varchar not null Email do usuario,
entrada principal
password varchar not null Senha do usuario
account_blocked boolean null Status da conta, para
verificar se esta
bloqueada.

Como apresentado na Tabela 2, armazena informagdes sobre os usuarios do sistema, que
podem ser participantes, palestrantes ou administradores. Cada usudrio tem um papel associado

(administrador, palestrante, participante) que define seus direitos e permissdes no sistema.

Tabela 3 - tb_files

Nome Coluna Tipo Propriedades Descricao
name_original varchar not null Nome original do
arquivo
name _file varchar not null Nome atual do
arquivo
url varchar not null URL onde se
encontra o arquivo

Como apresentado na Tabela 3, armazena os dados dos arquivos submetidos na

plataforma, com os atributos presentes na tabela.
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Tabela 4 - rel_user_event _ticket

Nome Coluna Tipo Propriedades Descricao
id_user uuid FK, not null ID do usudrio
id_event_ticket uuid FK, not null Id do ingresso do
evento

Como apresentado na Tabela 4, ¢ armazenado os dados dos usuarios e os ingressos, que o

usudario adquiriu, comprando ou de graca.

Tabela 5 - rel_user_payment

Nome Coluna Tipo Propriedades Descricao
id_user uuid FK, not null Id do usuério
id_event_ticket uuid FK, not null Id dos ingressos do

usuario
payment_status varchar not null Status do pagamento
(pago, pendente,
cancelado)
payment_type varchar not null O tipo de pagamento
(PIX, Boleto ou
Cartdo de crédito)
amount float not null
price float not null O prego do
pagamento

Como apresentado na Tabela 5, ¢ armazenado os dados do pagamento do usudrio,
juntamente com o retorno do pagamento, atualizando o status do pagamento, com as
possibilidades de tipos de pagamento inserido na plataforma, como PIX, Boleto ou Cartdao de

Crédito.
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Tabela 6 - rel_user_files

Nome Coluna Tipo Propriedades Descricao
id_user uuid FK, not null Id do usuério
id_file uuid FK, not null Id do arquivo

Como apresentado na Tabela 6, ¢ armazenado quais arquivos pertencem ao usuario.

Tabela 7 - tb_permissions

Nome Coluna

Tipo

Propriedades

Descricao

permission_name

varchar

FK, not null

Nome da permissao

Como apresentado na Tabela 7, é apresentado uma tabela, que ird armazenar os nomes

das permissoes, que serd atribuido a respectivos usudrios.

Tabela 8 - tb_roles

Nome Coluna

Tipo

Propriedades

Descricao

role name

Nome da role

not null

Nome da regra

Como apresentado na Tabela 8, ¢ apresentado uma tabela, que ird armazenar os nomes

das regras, que serdo atribuidos a respectivos usuarios.

Tabela 9 - rel_user_role

Nome Coluna Tipo Propriedades Descricao
role id uuid FK, not null Id da regra
user id uuid FK, not null Id do usuério

atribuido
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Como apresentado na Tabela 9, serd a integragdo das regras aos respectivos usuarios.

Tabela 10 - rel_role_permission

Nome Coluna Tipo Propriedades Descricao
role id uuid FK, not null Id da regra
permission_id uuid FK, not null Id da permissao

Como apresentado na Tabela 10, serd a integragdo das permissdes aos respectivos

usuarios.

Tabela 11 - tb_user_address

Nome Coluna Tipo Propriedades Descricao
user_id uuid FK, not null Id do usuério
zip_code varchar not null Cep do usuario

neighborhood varchar not null Bairro do usuério

city varchar not null Cidade do usuario

state varchar not null Estado do usuario
reference varchar null Referéncia do usuario

Como apresentado na Tabela 11, sera o armazenamento dos enderecos dos usuérios.

Tabela 12 - tb_instituitions

Nome Coluna Tipo Propriedades Descricao
cnpj varchar not null Cnpj da instituicao
name varchar not null Nome da institui¢ao
sector varchar not null Setor da institui¢ao
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logo file id uuid FK, not null Id do arquivo de logo
da instituicao
website varchar null Endereco online da
instituicao
email varchar not null Email da instituigao

Como apresentado na Tabela 12, representa as instituigdes que os alunos serdo associados

a institui¢do, onde esta matriculado.

Tabela 13 - rel_institution_file

Nome Coluna Tipo Propriedades Descricio
institution_id uuid FK, not null Id da instituigao
file id uuid FK, not null Id do arquivo

Como apresentado na Tabela 13, relaciona arquivos com instituigdes, como logotipos ou

documentos.

Tabela 14 - tb_institution_room

Nome Coluna Tipo Propriedades Descricao
room_name varchar not null O nome da sala, por
exemplo, sala 101
type_room varchar not null Tipo da sala para
1dentificacdo, se for
sala ou auditorio
capacity integer not null Capacidade maxima
suportada pelo local
computer_count integer not null Numero de




UDF

Centro
Universitario

computadores
institution_id uuid FK, not null Id da instituigdo
event id uuid FK, null Id do Evento

Como apresentado na Tabela 14, registra salas dentro de instituicdes, associadas a

eventos, incluindo capacidade e nimero de computadores.

Tabela 15 - tb_institution_contact

Nome Coluna Tipo Propriedades Descricao
phone number varchar not null Numero do telefone
area_code varchar not null Codigo de area
institution_id uuid FK, not null Id da instituicdo

Como apresentado na Tabela 15, armazena informacgdes de contato das instituigdes, como

nameros de telefone e DDD.

Tabela 16 - tb_institution_address

Nome Coluna Tipo Propriedades Descricao
intitution_id uuid FK, not null Id do instituicao
zip_code varchar not null Cep do institui¢ao
neighborhood varchar not null Bairro do instituicao
city varchar not null Cidade do institui¢ao
state varchar not null Estado do instituicao
reference varchar not null Referéncia do
instituicao
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Como apresentado na Tabela 16, armazena enderecos das institui¢des, incluindo CEP,

bairro, cidade e estado.

Tabela 17 - rel_student_institution

Nome Coluna Tipo Propriedades Descricao
user id uuid FK, not null Id do usuério
intitution_id uuid FK, not null Id do institui¢do

Como apresentado na Tabela 17, relaciona usuarios que sdo estudantes com instituicoes,

mantendo o vinculo entre eles.

Tabela 18 - tb_event_proposals

Nome Coluna Tipo Propriedades Descricao
title varchar not null Titulo do evento
description varchar not null Descri¢do do evento
days_count integer not null Quantidade de dias
do evento
category id uuid FK, not null Categoria do evento
thematic area id uuid FK, not null Area tematica do
evento
modality id uuid FK, not null Modalidade do
evento
proposal_status varchar not null Status da proposta
(Aprovado, Rejeitado
ou Pendente)
institution_id uuid FK, not null Id da instituicdo
is_in_person bool not null Se o evento ¢
presencial ou ndo
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Como apresentado na Tabela 18, armazena propostas de eventos, incluindo titulo,

descri¢do e status da proposta (pendente, aprovado, rejeitado).

Tabela 19 - tb_revision_proposals

Nome Coluna Tipo Propriedades Descricao
id_proposal uuid FK, not null Id da proposta para
uma cria¢ao de um
evento
id_reviewer uuid FK, not null Id do avaliador da
proposta
status_revision varchar not null Status da revisdo da
proposta (Aprovado
ou Rejeitado)

comentario text not null Comentério sobre o

porqué da revisao

Como apresentado na Tabela 19, registra as revisdes de propostas de eventos feitas por

usuarios, incluindo comentarios e status da revisao.

Tabela 20 - tb_alocation_room_proposals

Nome Coluna Tipo Propriedades Descricao
id_proposals uuid FK, not null Id da proposta da
criag¢do do evento
id_room uuid FK, not null Id do local que deseja
reservar (Sala ou
Auditorio)
data_inicio Date not null O dia inicial que

deseja reservar a sala

data fim Date not null O dia final da reserva
da sala
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hora_inicio Date not null A hora inicial da
alocacao da sala
hora fim Date not null A hora final da
alocacao da sala
status_alocation varchar not null Status da alocagao
(Reservada ou
Aprovada)

Como apresentado na Tabela 20, relaciona propostas de eventos com alocagdes de salas,

registrando o horario e status da alocagao.

Tabela 21 - rel _user_event

Nome Coluna Tipo Propriedades Descricio
id_user uuid FK, not null Id do usuério
id_event uuid FK, not null Id do Evento

Como apresentado na Tabela 21, relaciona usuarios com eventos, mantendo informagdes

de inscri¢do e participacao.

Tabela 22 - rel _institutions_speakers

Nome Coluna Tipo Propriedades Descricao
speaker_id uuid FK, not null Id do palestrante
institution_id uuid FK, not null Id da instituigdo

Como apresentado na Tabela 22, relaciona palestrantes com

vinculo entre eles.

institui¢des, mantendo o
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Tabela 23 - tb_speakers
Nome Coluna Tipo Propriedades Descricao
username varchar not null Username do
apresentador, entrada
opcional
first name varchar not null Primeiro nome do
apresentador
last name varchar not null Ultimo nome do
apresentador
biography varchar null Biografia do
apresentador
resume varchar null Resume do usudrio
cpf varchar not null CPF do apresentador
email varchar not null Email do
apresentador, entrada
principal
password varchar not null Senha do
apresentador
account blocked boolean null Status da conta, para
verificar se esta
bloqueada.
id_file uuid FK, not null Id do arquivo do
apresentador

Como apresentado na Tabela 23, contém informacdes sobre

biografia, resumo e CPF.

palestrantes, incluindo



UDF

Centro

Universitario

Tabela 24 - rel_speaker_event

Nome Coluna Tipo Propriedades Descricao
speaker id uuid FK, not null Id do apresentador
event_id uuid FK, not null Id do evento

Como apresentado na Tabela 24, relaciona palestrantes com eventos em que eles

participam.

Tabela 25 - tb_event_certificates

Nome Coluna Tipo Propriedades Descricao
user_id uuid FK, not null Id do usuério
event_id uuid FK, not null Id do evento
session_name varchar null Nome da sessdo
hours_quantify integer null Quantidade de horas
certificate id uuid FK, not null Id do certificado

Como apresentado na Tabela 25, armazena certificados emitidos para usudrios que

participam de eventos, incluindo informagdes sobre as sessdes e horas.

Tabela 26 - tb_certificate

Nome Coluna Tipo Propriedades Descricao
file id uuid FK, not null Id do arquivo do
certificado
certificate type varchar not null Tipo do certificado

(Participacao,
Conclusao)
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verification_code varchar not null Cdédigo de verificagao
issued_at timestamp not null Data de emissao
valid_until timestamp null Validade do
certificado
status varchar not null Status do certificado
(Cancelado,
Concluido)
description text not null Descricao do
certificado
version integer not null Versao do certificado

Como apresentado na Tabela 26, armazena certificados, incluindo codigo de verificagao e

datas de emissdo e validade.

Tabela 27 - tb_event_categories

Nome Coluna Tipo Propriedades Descricao

name varchar not null Nome da categoria

Como apresentado na Tabela 27, armazena categorias de eventos, como workshops,

conferéncias, etc.

Tabela 28 - tb_event_modalities

Nome Coluna Tipo Propriedades Descricao

name varchar not null Nome da modalidade

Como apresentado na Tabela 28, armazena modalidades de eventos, como presencial ou

online.
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Tabela 29 - tb_thematic_areas

Nome Coluna

Tipo

Propriedades

Descricao

name

varchar

not null

Nome da area
tematica

Como apresentado na Tabela 29, armazena areas tematicas relacionadas a eventos, como

tecnologia, saude, etc.

Tabela 30 - tb_custom_layouts

Nome Coluna

Tipo

Propriedades Descricao
layout name varchar not null Nome do layout
description text not null Descri¢ao do layout
components jsonb not null

Components do

layout em json

Como apresentado na Tabela 30, armazena layouts personalizados de eventos, incluindo

nome, descrigdo € componentes visuais.

Tabela 31 - tb_custom_widgets

Nome Coluna

Tipo Propriedades Descricao
event id uuid FK, not null Id do evento
layout id uuid FK, not null Id do layout
widget type varchar not null O tipo de widget
widget content text not null O contetido do widget
widget position varchar not null A posi¢do do widget
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not null O stilo do widget

widget style json

Como apresentado na Tabela 31, relaciona widgets personalizados com eventos e layouts,
definindo tipo, conteudo e estilo do widget.

Tabela 32 - rel_event custom_layout

Nome Coluna Tipo Propriedades Descricao
event id uuid FK, not null Id do Evento
layout_id uuid FK, not null Id do layout

Como apresentado na Tabela 32, relaciona layouts personalizados com eventos, aplicando
um layout especifico a um evento.

Tabela 33 - tb_custom_styles

Nome Coluna Tipo Propriedades Descricao
event id uuid FK, not null Id do evento
custom_css text not null CSS customizado

Como apresentado na Tabela 33, armazena estilos personalizados de eventos, incluindo

CSS customizado.

Tabela 34 - tb_themes

Nome Coluna Tipo Propriedades Descricao
theme name varchar not null Nome do thema
description text not null Descricao do tema
default css text not null CSS default
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Como apresentado na Tabela 34, armazena temas aplicaveis aos eventos, incluindo

descrigdes e CSS padrao.

Tabela 35 - rel_event theme

Nome Coluna Tipo Propriedades Descricao
event_id uuid FK, not null Id do evento
theme id uuid FK, not null Id do tema

Como apresentado na Tabela 35, relaciona temas com eventos, aplicando um tema

especifico a um evento.

Tabela 36 - tb_events

Nome Coluna Tipo Propriedades Descricao
title varchar not null Titulo do evento
is_in_person bool not null Se o evento for
presencialmente
event_url varchar null A url do evento, se o
evento for
presencialmente
description text not null A descrigdo do
evento
days quantity integer not null Quantidade de dias
do evento
category id uuid FK, not null Id da categoria do
evento
thematic area id uuid FK, not null Id da area tematica do
evento
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modality id uuid FK, not null Id da modalidade do
evento
is_visible bool not null Se o evento foi
liberado
visibility varchar not null A visibilidade do
evento, se € particular
ou publico
proposal id uuid FK, not null Id da proposta

Como apresentado na Tabela 36, armazena eventos, incluindo titulo, descricdo, URL,

modalidade, visibilidade e associagdo com propostas.

Tabela 37 - tb_event_intervals

Nome Coluna Tipo Propriedades Descricao
date date not null Data do evento
start_time timestamp not null Hora que comega
end time timestamp not null Hora que termina
event_id uuid FK, not null Id do evento

Como apresentado na Tabela 37, registra intervalos de tempo em que um evento ocorre,

incluindo datas e horarios de inicio e fim.

Tabela 38 - rel _event checkin_intervals

Nome Coluna Tipo Propriedades Descricao

date timestamp not null Pegar o timestamp,
dia, hora, segundo e
minuto, do checkin
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user id uuid FK, not null Id do usuério

Id do evento

event id uuid FK, not null

Como apresentado na Tabela 38, registra check-ins de usuarios em eventos, associando

datas e horarios de entrada.

Tabela 39 - rel_event_speakers

Nome Coluna Tipo Propriedades Descricao
speaker id uuid FK, not null Id do palestrante
event id uuid FK, not null Id do evento

Como apresentado na Tabela 39, relaciona palestrantes com eventos.

Tabela 40 - rel_event_images

Nome Coluna Tipo Propriedades Descricao
event_id uuid FK, not null Id do evento
file id uuid FK, not null Id do arquivo

Como apresentado na Tabela 40, relaciona imagens com eventos, como fotos de

divulgacao ou documentos visuais.

Tabela 41 - tb_event_tickets

Nome Coluna

Tipo

Propriedades

Descricio

ticket quantity

integer

not null

Quantidade total de
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ingressos
available quantity integer not null Quantidade restante
de ingressos
price float not null Preco do ingresso
event id uuid FK, not null Id do evento
start_date date not null Data de inicio
end date date not null Data final
start_time timestamp not null Hora inicial
end time timestamp not null Hora final
description varchar null Descri¢do do ingresso
max_quantity integer null Maximo de ingresso
permitido por compra
is_visible bool not null Se o ingresso ja pode

ser visivel

Como apresentado na Tabela 41, armazena informagdes sobre ingressos de eventos, como

quantidade disponivel, preco e datas de inicio e término de venda.

Tabela 42 - rel_ticket_promotions

Nome Coluna Tipo Propriedades Descricao
ticket id uuid FK, not null Id do ingresso
promotion_id uuid FK, not null Id da promogao

Como apresentado na Tabela 42, relaciona ingressos de

aplicaveis.

eventos com promogdes
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Tabela 43 - rel_ticket _coupons

Nome Coluna Tipo Propriedades Descricao
ticket id uuid FK, not null Id do ingresso
coupon_id uuid FK, not null Id do cupom

Como apresentado na Tabela 43, relaciona ingressos de eventos com cupons de desconto

aplicaveis.

Tabela 44 - tb_promotions

Nome Coluna Tipo Propriedades Descricao
name varchar not null Nome da promoc¢ao

description varchar null Descricao da

promog¢ao
start _date date not null Data inicial da

promogao

end date date not null Data final da
promogao

discount float not null Desconto da

promo¢ao

Como apresentado na Tabela 44, armazena promogdes, incluindo nome, descrigdo, datas

e descontos.

Tabela 45 - tb_coupons

Nome Coluna Tipo Propriedades Descricao
name varchar not null Nome do cupom
description varchar null Descri¢ao do cupom
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start_date date not null Data inicial do cupom

end date date not null Data final do cupom

discount float not null Disconto do cupom
code varchar not null Cddigo do cupom

Como apresentado na Tabela 45, armazena cupons de desconto, incluindo cddigo,

descrigao e datas de validade.

Tabela 46 - tb_schedule

Nome Coluna Tipo Propriedades Descricao
event id uuid FK, not null Id do evento
date date not null Data da agenda
start_time timestamp not null Hora inicial da
agenda
end time timestamp not null Hora final da agenda
session_name varchar not null Nome da sessao
session_type varchar not null Tipo da sessao
description text not null Descri¢ao da agenda

Como apresentado na Tabela 46, armazena a programacao de eventos, incluindo sessoes,

horarios ¢ descri¢des das atividades.

Tabela 47 - rel_academic_materials

Nome Coluna Tipo Propriedades Descricao

event_id uuid FK, not null Id do evento

file id uuid FK, not null Id do arquivo




UDF

Centro
Universitario

material type varchar not null Tipo do material

Como apresentado na Tabela 47, relaciona eventos com materiais académicos

disponibilizados, como slides ou artigos.

Tabela 48 - rel_event evaluations

Nome Coluna Tipo Propriedades Descricao
user_id uuid FK, not null Id do usuério
event_id uuid FK, not null Id do evento
ratting integer not null Quantidade de
estrelas, maximo 5
comment text null Comentario do
evento

Como apresentado na Tabela 48, armazena avaliagdes de eventos feitas pelos usuarios,

incluindo notas e comentarios.

Tabela 49 - tb_discussion_topics

Nome Coluna Tipo Propriedades Descricio
event id uuid FK, not null Id do evento
title varchar not null Titulo do topico de
discussdo
description text null Descri¢ao do topico
da discussdo

Como apresentado na Tabela 49, armazena topicos de discussdo em eventos, incluindo

titulo ¢ descricao.
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Tabela 50 - rel_discussion_answers

Nome Coluna Tipo Propriedades Descricao
topic_id uuid FK, not null Id topico da discussao
user id uuid FK, not null Id do usuério
answer text not null Resposta da

discussdo

Como apresentado na Tabela 50, armazena respostas dos usudrios a topicos de discussio

Tabela 51 - tb_notifications

Nome Coluna Tipo Propriedades Descricao
user_id uuid FK, not null Id do ustiario
event id uuid FK, not null Id do evento
message text not null Mensagem da
notificacao
status varchar not null Status da notificagdo

Como apresentado na Tabela 51, armazena notificagdes enviadas aos usudrios sobre
eventos, incluindo mensagens e status.

Tabela 52 - rel_minicourse_enrollments

Nome Coluna Tipo Propriedades Descricao
user_id uuid FK, not null Id do usuério

minicourse_id uuid FK, not null Id do mini curso
status varchar not null Status do mini curso
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Como apresentado na Tabela 52, registra a inscrigdo de usuarios em minicursos de

eventos, incluindo status de inscrigao.

Tabela 53 - tb_minicourses

Nome Coluna Tipo Propriedades Descricao
event_id uuid FK, not null Id do evento
title varchar not null Titulo do mini curso
description text null Descricao do mini
curso
duration_hours integer not null Duragdo do mini

curso em horas

Como apresentado na Tabela 53, armazena minicursos relacionados a eventos, incluindo

titulo, descri¢do ¢ duragdao em horas.

Tabela 54 - tb_activity logs

Nome Coluna Tipo Propriedades Descricao
user_id uuid FK, not null Id do usuério
activity text not null atividade

event time timestamp not null Tempo de atividade
details details null Detalhe da atividade

Como apresentado na Tabela 54, armazena as tarefas do usudrio dentro do sistema.

Tabela 55 - tb_user_preferences

Nome Coluna

Tipo

Propriedades

Descricao

user_id

uuid

FK, not null

Id do usuario
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preferences

jsonb

not null

Preferéncias do
usuario

Como apresentado na Tabela 55, registra atualizacdes de preferéncias do usudrio no

sistema.

Tabela 56 - tb_event_expenses_report

Nome Coluna Tipo Propriedades Descricao
event_id uuid FK, not null Referéncia ao evento
relacionado
expense_category varchar not null Categoria da despesa
expense_description text not null Descricdo detalhada
da despesas
expense_value float not null Valor da despesas
expense date date not null Data em a despesa
ocorreu
receipt file uuid FK, not null Id do arquivo de
recibo

Como apresentado na Tabela 56, registrar o relatorio de despesas relacionadas do evento

em especifico, como valor, descri¢ao e o arquivo de recibo.

Tabela 57 - rel_expenses_report_file

Nome Coluna Tipo Propriedades Descricao
expense id uuid FK, not null Referéncia a despesa
file id uuid FK, not null Referéncia ao evento

arquivo do relatorio

Como apresentado na Tabela 57, vincula relatorios de despesas a arquivos como recibos.
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3.6. Diagramas

Para este projeto foram utilizados 3 diagramas: diagrama de caso de uso, diagrama de

sequéncia e diagrama de classes.

3.6.1 Caso de Uso

Figura 16 - Diagrama de Caso de uso Login
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Fonte: Autoria Propria

Tabela 58 - Descricido de caso de uso Efetuar login

Nome do caso de uso | UCO1 - Efetuar login.

Descrigao Usuario acessa o sistema pelo navegador ou pelo app e informar o
usudrio que pode ser o username ou email e a senha.
Ator Admin, Palestrante, Professor, Avaliador € Aluno

Pré-condigoes
cadastrado.

O sistema deve estar hospedado no servidor web. O usudrio deve estar

Fluxo de principal
Sistema valida os dados.

Usuario preenche os campos solicitados na pagina/tela do login.

Sistema valida as roles e permissions.
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Sistema envia o codigo OTP.

Usuario preenche o campo OTP.

O sistema verifica o OTP.

Sistema direciona o usudrio para a pagina inicial ou dashboard.

Fluxo alternativo

Usudrio ou senha invalidos(s).

Alerta com mensagem ¢ mostrada.
Usudrio esqueceu a senha redefinir senha
Usuario sem autorizagao.

Pos-condigdes

Usuario entra conectado ao sistema

Fonte: Autoria Propria

Figura 17 - Diagrama de Caso de uso Sistema
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Fonte: Autoria Propria

Tabela 59 - Descricao de caso de uso Efetuar cadastro

X

Organizador do
evento

Nome do caso de uso

UCO02 - Cadastro

Descrigao

Admin adiciona a sala, adiciona o funciondrio (Professor e
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Organizador do evento e Avaliador).
Professor cria uma categoria, area tematica e modalidade.
Organizador do evento cria cupons e promogdes do respectivo evento.

Ator Admin, Professor, Avaliador
Pré-condigdes Admin, Professor e Avaliador precisam estar logados no sistema.
Fluxo de principal Admin informa a descrigdo da sala, apos a analise se ndo estiver

criada, ¢ criada a sala.

Adicionar uma institui¢ao.

Admin cria as roles e as permissoes.

Admin informa a descri¢do junto com suas respectivas roles e
permissodes do funciondrio, apds a analise se ndo estiver
adicionado(a), ¢ criado o funciondrio.

Professor cria categoria.

Professor cria area tematica.

Professor cria a modalidade.

O organizador do evento cria os cupons € as promogoes.

Fluxo alternativo Funcionario existente.
Categoria existente.
Instituigdo existente.
Permission existente.
Role existente.

Area tematica existente.
Modalidade existente.
Cupons existentes.
Promogdes existentes.

Pos-condigdes Criado com sucesso.

Fonte: Autoria Propria




UDF

Centro
Universitario

Figura 18 - Diagrama de Caso de uso Eventos
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Fonte: Autoria Propria

Tabela 60 - Descriciao de caso de uso Efetuar Inscri¢cao

Nome do caso de uso

UCO03 - Inscri¢ao no(s) Evento(s)

Descrigao Este caso de uso descreve o processo de inscri¢do de um aluno em um
ou mais eventos, incluindo o pagamento, verifica¢ao do ingresso,
cancelamento e recebimento de certificado.

Ator Aluno

Pré-condigoes

Aluno precisa estar logado no sistema.

Fluxo de principal

Aluno acessa a lista de eventos disponiveis no sistema.

Aluno seleciona o evento para o qual deseja se inscrever.
Sistema verifica se o evento ¢ pago:

Se for pago, o aluno ¢ direcionado para a pagina de pagamento.
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Aluno realiza o pagamento do evento (se aplicavel).

Sistema confirma a inscri¢cao do aluno e emite um ingresso digital.
Aluno verifica o ingresso na sua conta.

Aluno pode optar por cancelar a inscri¢do dentro do prazo
determinado:

Se o aluno cancelar, o sistema processa o estorno do valor (se houver).
Aluno faz o check-in no evento no dia correspondente.

Ap0s o evento, o aluno pode acessar e baixar o certificado de
participacao.

Fluxo alternativo

Aluno nio fez check In.
Evento Cancelado.

Pés-condigdes

Evento concluido com sucesso.
Aluno recebeu o ingresso e o certificado, se participou do evento.

Fonte: Autoria Propria

Tabela 61 - Descriciao de caso de uso da criacio do evento e proposta do mesmo.

Nome do caso de uso

UCO04 - Criagao do evento e da proposta.

Descrigao Caso de uso, onde o professor fard uma proposta de evento, que
incluira a alocagdo da sala e apos aprovada, a criagdo do evento sera
iniciada e o organizador do evento ir4 adicionar o palestrante para o
evento.

Ator Professor, Avaliador, Organizador do evento e Palestrante.

Pré-condigoes

Professor, Avaliador, Organizador do evento e Palestrante precisam
estar logados no sistema.

Fluxo de principal

Professor acessa a funcionalidade de criag@o de proposta de evento no
sistema.

Professor preenche os detalhes da proposta, incluindo titulo,
descricao, data, hora ¢ alocagao de sala.

Professor submete a proposta para avaliacdo.

Professor criar um tépico de discussao do evento.

Sistema registra a proposta e notifica o Avaliador.

Avaliador revisa a proposta.

Avaliador aprova ou rejeita a proposta:
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Se aprovada, podera fazer o cadastro do evento.

Se rejeitada, o Professor ¢ notificado e pode revisar a proposta.
Sistema cria o evento baseado na proposta aprovada.

Organizador do Evento acessa o evento recém-criado.

Organizador do Evento adiciona palestrantes ao evento.

Organizador do Evento gerar o Relatorio de despesas do Evento.
Sistema confirma a adi¢ao dos palestrantes e notifica os Palestrantes.

Fluxo alternativo

1: Aluno nao fez check-in.

Se um aluno ndo fez check-in, o sistema notifica e ndo permite que ele
participe do evento.

2: Evento cancelado.

Se o evento for cancelado, o sistema notifica todos os envolvidos e
atualiza o status do evento.

Pés-condigdes

Evento concluido com sucesso.
Proposta registrada e aprovada.
Palestrantes adicionados ao evento.

Fonte: Autoria Propria
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3.6.2 Diagrama de classe

Figura 19 - Diagrama de Classe de Entidades
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Event representa o evento principal. Se relaciona com vdrias outras entidades, como
Session, Ticket, Checkin, Certificate, Proposal, ¢ Room, mostrando que um evento pode
envolver sessdes, ingressos, check-ins, certificados, propostas e salas. Room ¢ a UML das salas
onde as sessdes dos eventos ocorrem. Estd associada a Event, indicando que um evento esta
associado a uma sala. Topic representa topicos discutidos em foruns relacionados ao evento. Esta
associado a User, sugerindo que o usuario pode criar topicos em um forum. Certificate ¢ o UML
dos certificados emitidos para os participantes dos eventos. Est4 associado a Even, indicando que
o certificado ¢ emitido sobre um evento especifico. File representa arquivos que podem ser

associados a diversas entidades.

Proposal representa uma proposta para um evento. Estd associada a Event, indicando que
um usudrio pode submeter propostas para a instituicdo para apoio em eventos especificos.
Session representa uma sessao especifica dentro de um evento. Estd diretamente associada a um
Event, indicando que uma sessdo pertence a um evento especifico e um evento pode ter varias
sessoes. Course representa cursos que podem estar associados a uma sessao e sao oferecidos pelo
evento. Speaker ¢ o UML de um palestrante do evento. Esta associado a Session, sugerindo que

cada palestrante pode estar vinculado a uma ou mais sessdes de um evento.

Checkin representa o check-in do usudrio em um evento. Esta associado a User e Event,
indicando que o check-in ¢ feito por um usuério especifico em um evento. Ticket representa os
ingressos para participar de um evento. Est4 associado a uma Session e um User, indicando que
os ingressos sdo emitidos para uma sessao especifica e um usuario especifico. User representa os
usudrios do sistema, como participantes ou organizadores de eventos. Essa classe se relaciona
com Role para definir as permissoes e papéis dos usuarios, € esta associado a entidades como
Checkin, Certificate, e Ticket, sugerindo que um usuario pode fazer check-in em eventos, receber
certificados e receber seus tickets. Role define as fungdes ou permissdes dos usuarios, como

administrador, participante, etc.
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3.6.3 Diagrama de Sequéncia

Figura 20 - Diagrama de Sequéncia
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Fonte: Autoria propria
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4. RESULTADOS PARCIAIS

Até o momento, o desenvolvimento do sistema de gerenciamento de eventos académicos,
o EventsLink, nos trouxe alguns resultados através de pesquisas que realizamos com a utilizagao
do Google Forms, ferramenta para gerar formuldrios. Apos algumas discussdes a respeito de
como organizar o design, como na questdo de cores, decidimos por abrir espago e receber uma
opinido popular para qual seria a melhor cor para utilizar no projeto, € com isso recebemos 61

respostas no total.

Com 3 opgdes de cor e 3 opgdes de resposta cada pergunta, sendo elas “Gostei”, “Nao
achei bom, nem ruim” e “Nao gostei”, o design com cor azul ficou em primeiro lugar, com 46
votos em “Gostei”, representando 75.4% dos votos “Gostei” da cor azul. Em segundo lugar ficou
a cor roxa, com 27 votos em “Gostei”, representando 44.3% de votos “Gostei” da cor roxa. E em
terceiro lugar ficou a cor laranja, com 25 votos em “Gostei”, representando 25% dos votos

“Gostei” da cor laranja.

Figura 21 - Grafico de Contagem de votos Design Azul
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Fonte: Autoria Propria

Figura 22 - Grafico de Contagem de votos Design Roxo
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Fonte: Autoria Propria
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Figura 23 - Grafico de Contagem de votos Design Laranja
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Fonte: Autoria Propria

Com esses dados coletados, conseguimos uma base para comecar a construir
alguns protdtipos de interface de usudrio via Figma. Utilizamos como base a cor com maior
quantidade de votos e, com ajuda de alguns modelos coletados via pesquisa web, construimos o
primeiro protétipo para design web, que sdo as telas de login de usuério, e também a tela com a

proposta do evento.
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Figura 24 - Prototipo tela de login
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Figura 25 - Prototipo tela de proposta de evento
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Fonte: Autoria Propria
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Figura 26 - Protdtipo tela de criagdo de evento detalhes
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Fonte: Autoria Propria
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Figura 27 - Prototipo tela de criacao de evento palestrantes
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Figura 28 - Prototipo tela de criacdo de evento sessoes
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Figura 29 - Prototipo tela de criacao de evento ingresso
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Figura 30 - Prototipo da tela inicial mobile
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Figura 31 - Prototipo da tela mobile de descricao do evento

Workshop Flutter m
37 pessoas inscritas: m

Descrigido

UDF - Edificio Sede
Lab. 4

12 de Dezembro, 2024
18:30 - 22:00

Inscrever

Fonte: Autoria Propria




UDF

Centro
Universitario

Figura 32 - Prototipo da tela mobile de eventos inscritos
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5. SINTESE

O desenvolvimento do sistema de gerenciamento de eventos académicos, o EventsLink,
representa um avango significativo para a comunidade do Centro Universitario do Distrito
Federal (UDF). Criado para atender as necessidades de alunos, docentes ¢ administradores, o
sistema centraliza todas as informagdes sobre eventos académicos, facilitando o acesso dos
alunos a palestras, workshops e demais atividades complementares que enriquecem sua

formacao.

Desde o inicio, o projeto foi guiado pela busca por uma solucdo que simplificasse a
jornada dos estudantes na universidade. A escolha de tecnologias modernas foi essencial para
garantir a funcionalidade e a experiéncia amigavel do sistema. A utilizagdo do Flutter para o
desenvolvimento do aplicativo mobile, por exemplo, permite que alunos utilizem a plataforma
em dispositivos Android e i0S, com interfaces intuitivas e responsivas. Aliado ao padrao
arquitetural MVVM, que separa claramente as fun¢des da interface, da logica de negodcios e dos
dados, o Flutter viabilizou uma aplicagdo organizada, facil de manter e pronta para evoluir
conforme novas necessidades surgirem. No backend, o uso do Spring Boot trouxe seguranca e
escalabilidade, permitindo que o sistema suporta grandes volumes de usuarios e dados com

desempenho estavel.

A arquitetura modular baseada no padrao Package by Feature contribui para a
flexibilidade do EventsLink. A separagdo clara entre as diferentes funcionalidades ndo s6 facilita
a manutengdo, mas também torna mais simples a expansdo do sistema, agregando novas
funcionalidades conforme o crescimento do UDF e o surgimento de novas demandas. A
integragdo com o banco de dados PostgreSQL reforga essa robustez e escalabilidade, garantindo
que o sistema lide com grandes volumes de dados com integridade e seguranca, essenciais para

preservar a confidencialidade e a confiabilidade das informagdes dos usuarios.

O impacto do EventsLink vai além da praticidade de suas funcionalidades; ele transforma

a forma como alunos e docentes se comunicam e participam das atividades académicas. Com um
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canal centralizado para divulgar e organizar eventos, a universidade tem agora uma comunicagao
direta e eficaz com seus alunos, o que fortalece o engajamento deles com o meio académico.
Além disso, a possibilidade de emissdo de certificados diretamente pelo sistema facilita o
processo de registro de horas complementares, permitindo que os alunos aproveitem
integralmente as oportunidades que enriquecem sua forma¢do académica sem enfrentarem
burocracia. Em outras palavras, o EventsLink encurta o caminho entre a vontade de aprender e o

acesso as atividades que promovem esse aprendizado.

A experiéncia de desenvolvimento do sistema também foi marcante para a equipe, que
trabalhou em sintonia com os stakeholders e os usudrios finais, garantindo que cada ajuste e
decisdo fossem orientados pela experiéncia pratica dos alunos e pela visao da universidade. Esse
contato proximo permitiu que o sistema refletisse as necessidades reais da comunidade
académica, proporcionando uma solu¢do humanizada, que prioriza a simplicidade e a
acessibilidade. Para que o sistema funcione de forma segura e responsavel, adotamos praticas
rigorosas de protecdo de dados e controle de acesso, assegurando que as informagdes dos
usudrios sejam tratadas com cuidado e estejam em conformidade com as regulamentacdes de

privacidade.

O EventsLink, portanto, ndo ¢ apenas um sistema; ele ¢ uma ferramenta que inspira uma
nova experiéncia académica, em que a organizacdo € 0 engajamento com eventos tornam-se
acessiveis e dindmicos. Ele valoriza o tempo dos alunos e permite que se concentrem no que
realmente importa: aprender, crescer e se conectar com o conhecimento e com a comunidade
universitaria. O sucesso do projeto € uma prova do poder da inovagdo tecnoldgica no ambiente
académico e da importincia de solugdes personalizadas e humanizadas para melhorar a

experiéncia estudantil.

Com o EventsLink, o UDF estabelece um novo padrio para a gestdo de eventos,
facilitando a vida dos estudantes e aproximando a comunidade universitaria, num esforgo
conjunto para garantir que cada aluno tenha a sua disposi¢ao uma jornada académica mais rica e

organizada.
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5.1 Atividades Previstas

Na sessao de atividades previstas do nosso projeto, destacamos algumas funcionalidades
que buscam enriquecer a experiéncia dos alunos, incentivando o engajamento, promovendo
acessibilidade e ampliando o alcance dos eventos académicos. Esses aprimoramentos refletem
um compromisso em oferecer uma plataforma mais completa, interativa e inclusiva. Vamos aos

detalhes:

e Integracido com Ferramentas Externas e Redes Sociais
Para tornar o EventsLink uma ferramenta de conexdo entre alunos e a comunidade
académica, planejamos integrar a plataforma com redes sociais e ferramentas externas de
comunicacdo. Essa funcionalidade permitird que os estudantes compartilhem eventos de
interesse em suas redes pessoais, ampliando a visibilidade e o impacto das atividades
universitarias. Além disso, a integracdo com plataformas de videoconferéncia
possibilitara uma experiéncia de facil acesso a eventos online, permitindo que estudantes,

professores e convidados participem de maneira remota e dindmica.

o Gamificacao e Incentivo a Participacao
Incentivar a participagdo ativa dos alunos ¢ um dos pilares do nosso projeto. Por isso,
estudamos a introducdo de elementos de gamificacdo, como pontuagdo, conquistas e
recompensas para quem participa dos eventos e completa desafios académicos. Esse
sistema cria uma jornada mais interativa ¢ motivadora para o estudante, estimulando o
envolvimento em atividades que vao além da sala de aula. A gamifica¢do transforma o
processo de aprendizado e engajamento em uma experiéncia divertida e recompensadora,

incentivando os alunos a explorar mais o universo académico.



UDF

Centro
Universitario
e Internacionalizacdo do Sistema e Acessibilidade

Reconhecendo a diversidade e as diferentes necessidades dos nossos usudrios, queremos
tornar o EventsLink acessivel e acolhedor para todos. A internacionalizacdo do sistema,
com suporte a multiplos idiomas, permitird que alunos estrangeiros sintam-se parte da
comunidade académica sem barreiras linguisticas. Além disso, estamos comprometidos
em melhorar as funcionalidades de acessibilidade para garantir que estudantes com
necessidades especiais possam navegar e utilizar a plataforma com facilidade. Essa
adaptacdo visa a criar uma experiéncia digital inclusiva, onde todos tém igual acesso as

oportunidades e eventos oferecidos pela universidade.
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APENDICES

Apéndice A - Diagrama de classe controller de eventos

GenericResource<D, R>

- service: GenericService<D>

- url: String

+ GenericResource(GenericService<D=>, String)
+ createObject(D) : ResponseEntity<?>

+ updateObject(D) : ResponseEntity<String>

+ findOne(UUID) : ResponseEntity<D>

+ delete(UUID) : ResponseEntity<String>

+ findAll{) : ResponseEntity<List<D>>

Extends

GetAllEventsController

+ GetAllEventsController(GenericService<EventoDto>)

+ list() : ResponseEntity<List<EventoDto>>
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Apéndice B - Diagrama de Classe Services, Mappers e Repository

‘extends D extends T
- repository: JpaRepository<E, ULID=>
- mapger: GenericEntityMapper<D), E>

+ GenesicServicelmpl[repository: JpaRepasitary<E, ULND>, mapper: GenesicEntityMappes<D, E>)
+ savefd: O D throws Exception

+ ndOneByld{ict LUID ) Optisnal<D>

+ deletefid: ULID]: void throws Exception

+ difiBetweenBasedOn|d(alist: List=0>, blist: List=0e: List<D>

+ isPresent[candidate: O, comparationList: List<D>) Boolean

- executeDelete{optional: Optional<D= | wod throws Exception

i
LT

GetAlEventsService GenercEntityMapper<D, E>
- repasitary: EventoRepository + ioEnityldia: E): E
EventoRepasitory
- mapger: Evertobapper + taDio{entty: E): D
+ findAdE: |- List<E - + inEntity{dhoList: List<D=): List<E>
: FesE R ' IoDin{erstyList: List<Ex): ListeD
e . - - List<D>
+ SncdAll]): List<EventoDin> = !

)

wplements E'”r’
47 v
eServie<D eatond SHOTO | £ i
+ sarve(d: D) D throws Exception |
+ indOneByldiid: LLID): Optional<Di>
EvenicSerdce + delete{id: UUID void throws Exception
+ SndAll: List<D=>
+ difiSetweenBasedOnidalist: List<D>, blList: List<D>): List<D>
A1 . N
Apéndice C - diagrama de sequéncia listagem de eventos
User Sistema gerenciador de Banco
eventos
,
| T
! |
L | |
I I
GetEvents() |
|
authenticated= I
authenticate() |
|
|
|
|
[a FindE ded() |
T Eventslist
T Eventslist

Fonte: Autoria propria
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Apéndice D - Diagrama de sequéncia inscri¢ao evento

u i :
Ser Sistema gerenciador de Banco
eventos
I
| I
I
\ | I
M) |
‘ |
SubscribeEvent(idEvent) |
|
authenticated= |
authenticate() |
|
=g '
|

[authenticated] FindEventByld()

=
Event
isBetweenSubscriptionDate=
verifySubscriptioninterval()

[isBetweenSubscriptionDate] Status 200

Fonte: Autoria propria
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]

i
institution id - =
e ia
zip_code name original varchar
neighborhood varchar e LI o T T
i a uid >
ity el o url varchar
sz CEEE SRS R ereated at timestamp
- crested b uuia >
reference varchar by ey e
created_at timestamp. R — update at timestamp
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Certificate

File

-id: UUID
-name_original- String
-name_file: String

-urk: String

-created: DateTime
-updated: DateTime
-excluded: DateTime
-createdBy: UUID
-updatedBy: UUID

Q—Eﬂends——

-id: UUID
-gession_name: String
-verification_code: String
-issued_at: Timestamp
-valid_until: Timestamp
-status: String
-description: String
-version: Int

-created: DateTime
-updated: DateTime
-excluded: DateTime
-createdBy: UUID
-updatedBy: UUID

Event

-id: UUID

-fitle: String
-gdescription:; String
-mode: String
-is_visible: Boolean
-category: String
-visibility: Boolean
-created: DateTime
-updated: DateTime
-excluded: DateTime
-createdBy: UUID
-updatedBy: UUID

Room

-id: UUID
-capacity: Integer

-type: String

-computer_count: Integer

-institution_id: UUID
-created: DateTime
-updated: DateTime
-excluded: DateTime
-createdBy: UUID
-updatedBy: UUID

Topic

-id: UUID

-content: String
-user_id: UUID
~forum_id: UUID
-created: DateTime
-updated: DateTime
-excluded: DateTime
-createdBy: UUID
-updatedBy: UUID
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Session

-id: UUID

-name: String

-type: Siring

-date: Date
-stari_time: Time
-end_time: Time
-event_id: UUID
-created: DateTime
-updated: DateTime
-excluded: DateTime
-CcreatedBy: UUID
-updatedBy: UUID

Course

-id: UUID

-name:; Siring
-description: String
-event_id: UUID
-created: DateTime
-updated: DateTime
-excluded: DateTime
-createdBy: UUID
-updatedBy: UUID

Speaker

Proposal

-id: UUID

-status: String
-comments: String
~created: DateTime
-updated: DateTime
-excluded: DateTime
-createdBy: UUID
-updatedBy: UUID

+approveProposal(): void

+rejectProposal(): void

-id: UUID
-first_name: String
-lasi_name: String
-bisgraphy: String
-resume: String
-email: String
-password: String
-account_blocked: Boolean
-created: DateTime
-updated: DateTime
-excluded: DateTime
-createdBy: UUID
-updatedBy: UUID
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Role

-id: UUID

-name: String
-created: DateTime
-updated: DateTime
-excluded: DateTime
-createdBy: UUID
-updatedBy: UUID

+addPermission(): void

+removePermission(): void

Ticket

-id: UUID
-total_quantity: Integer
-available_quantity: Integer
-price: Double
-stari_date: DateTime
-end_date: DateTime
-start_time: Timestamp
-end_time: Timestamp
-description: Siring
-created: DateTime
-updated: DateTime
-excluded: DateTime
-createdBy: UUID
-updatedBy: UUID

-isVisible: Boolean

User

-id- UUID

-email: String
-username: Siring

-is_blocked: Boolean

@ -created: DateTime

-updated: DateTime
-excluded: DateTime
-createdBy: UUID
-updatedBy: UUID

-registration_number: String

+blockAccount(): void

+unblockAccount(): void
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Checkin

-id: UUID
-event_id: UUID
-user_jid: UUID

-created: DateTime
-updated: DateTime
-excluded: DateTime

-createdBy: UUID

-updatedBy: UUID

-checkin_time: DateTime
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Boa noite paquera! Como que a gente
fica sabendo das palestras que tem

no auditorio? Preferéncia as que
valem gora
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